
BOOKMAKER.DK ODDSLAB Vind med viden. 18+

OddsLab
Komplet professionel brugermanual

Sådan bruger du odds, value, bankroll, bonus og fodboldmodeller korrekt i praksis.

1. Start med spørgsmålet

Vælg først om du vil forstå
gevinst, value, risiko,
bonus eller model.
Tool-valget kommer
bagefter.

2. Kør eksemplet

Brug manualens tal direkte
i OddsLab. Du lærer
hurtigere ved at gøre end
ved kun at læse.

3. Forklar output

Skriv resultatet med egne
ord. Hvis du ikke kan
forklare det, er du ikke klar
til at handle på det.

Ansvarligt spil

Manualen er beslutningsstøtte og undervisning - ikke et løfte om profit. EV er forventet værdi, Kelly
er et defensivt risikoværktøj, og teoretisk arbitrage/surebet er ikke en garanteret gevinst i praksis.
Spil er kun for personer over 18 år. Brug ROFUS, StopSpillet og Spilansvarligt.dk ved behov.

Skrevet af Henrik DJ, BSc - Bookmaker.dk

Publiceringsklar hovedmanual - 47 værktøjer - dansk oddsforståelse med ansvarlig brug
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Læs dette først

OddsLab er et beslutningsværktøj for spillere, der vil forstå odds bedre. Manualen er skrevet til
brugere, der vil lære at arbejde mere struktureret med pris, sandsynlighed, value, bankroll,
bonusvilkår og fodboldmodeller.

Manualens rolle

Manualen hjælper dig med at vælge det rigtige tool, forstå input, læse output og stille de rigtige
kontrolspørgsmål. Den fortæller ikke, hvad du skal spille på.

Vigtig begrænsning

Et stærkt regnestykke kan stadig bygge på usikre input. Hvis din sandsynlighedsvurdering, model eller
antagelse er for optimistisk, kan outputtet se bedre ud end virkeligheden.

Fire regler før du bruger et resultat

- EV er forventet værdi over mange gentagelser - ikke garanti i næste spil.

- Kelly er defensiv risikostyring - ikke et signal om at satse aggressivt.

- Arbitrage/surebet er teoretisk ud fra indtastede odds - regler, limits, timing og gebyrer kan ændre alt.

- Bonusværdi afhænger af vilkår, gennemspil, minimumsodds, tidsfrist og udbetalingsloft.
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Sådan bruger du manualen

Hovedmetoden

Brug manualen som en arbejdsbog: find spørgsmålet, kør eksemplet i OddsLab, læs output, test
følsomhed og skriv din egen konklusion.

1
Find dit spørgsmål

Vil du forstå gevinst, value, margin, risiko, bonus eller fodboldmodel?

2
Vælg første tool

Start simpelt. Brug først basis, derefter value, bankroll eller avancerede tools.

3
Kør manualens eksempel

Indtast tallene i OddsLab og sammenlign med forklaringen i manualen.

4
Forklar resultatet

Skriv én sætning om, hvad output betyder - og hvad der stadig er usikkert.

5
Lav næste kontrol

Tjek value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet før du handler.

Hvis du er ny

Læs de første 10 sider, brug derefter Quick Start-guiden, og vend tilbage til den fulde manual som
reference for hvert tool.
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Start her: hvilket tool skal du bruge?

Begynd altid med dit spørgsmål. Hvis du starter med toolnavnet, bliver OddsLab hurtigt
overvældende. Hvis du starter med spørgsmålet, bliver det et beslutningssystem.

Gevinst og udbetaling

Start med Odds- og gevinstberegner. Gå
derefter til implied probability og EV.

Value og fair pris

Start med implied probability, margin/hold
eller no-vig. Kontroller derefter med EV og
line-shopping.

Bankroll og indsats

Start med Kelly, men brug resultatet
defensivt. Kontroller med staking plan,
variance og Risk of Ruin.

Kuponer og kombier

Start med kombi/acca. Gå videre til Parlay EV
og korrelations-advarsel før du vurderer
kvaliteten.

Bonus og kampagner

Start med bonus- og omsætningskrav. Tjek
free bet, odds boost, promo optimizer og alle
vilkår.

Fodboldmodeller

Start med Poisson. Brug derefter Over/Under,
BTTS, Asian Handicap og spread/half-point.

Risiko og hedge

Start med hedge/cashout-alternativ. Brug
dutching og cashout-sammenligning som
ekstra kontrol.

Teoretisk arbitrage

Start med surebet/arbitrage. Kontroller limits,
gebyrer, timing og regler i multi-bookmaker
planner.

Hovedregel

Hvis du er i tvivl, start med basis: odds, break-even og gevinst. Gå først derefter til value, staking og
avancerede værktøjer.
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Læringsruter gennem OddsLab

Du behøver ikke bruge alle tools på én gang. Vælg den rute, der passer til situationen. Ruterne
nedenfor viser en praktisk rækkefølge fra forståelse til kontrol.

Begynderruten

Odds- og gevinstberegner -> Odds-konverter -> Implied probability -> Break-even bibliotek ->
EV-beregner

Value-ruten

Margin/hold -> No-vig -> EV -> Line-shopping -> Closing Line Value

Kuponruten

Kombi/acca -> Parlay EV -> Korrelations-advarsel -> Systemspil -> Round robin

Bankroll-ruten

Kelly -> Staking plan -> Variance -> Risk of Ruin -> Bankroll growth

Bonusruten

Bonuskrav -> Free bet -> Odds boost -> Promo optimizer -> Vilkårstjek

Fodboldruten

Poisson -> Over/Under -> BTTS -> Asian Handicap -> Spread/Half-point
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Grundprincipper: odds og break-even

Odds er pris - ikke forudsigelse

Et odds fortæller hvilken pris markedet tilbyder. Det fortæller ikke i sig selv, om spillet er godt. Først når
du sammenligner oddset med en realistisk sandsynlighed, kan du tale om value.

Break-even er nulpunktet

Break-even fortæller hvor ofte et spil skal ramme, før det hverken vinder eller taber på lang sigt. Odds
2,00 kræver 50%. Odds 2,50 kræver 40%.

Kør-selv refleksion

- Skriv et eksempel fra din egen brug af OddsLab.

- Find det tool, der passer til situationen.

- Forklar hvad der ville være et realistisk input.

- Skriv hvad der ville gøre konklusionen usikker.
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Grundprincipper: value og EV

EV er forventning - ikke garanti

Forventet værdi er gennemsnittet over mange gentagelser. Et positivt EV-spil kan sagtens tabe i dag. Et
negativt EV-spil kan godt vinde i dag. Derfor skal EV læses som beslutningsstøtte - ikke som facit.

Value kræver realistiske input

Hvis din egen chancevurdering er for optimistisk, skaber du falsk value. Brug altid konservative
antagelser, sammenlign med markedet og test følsomheden.

Følsomhedstest

- Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint.

- Hvis EV skifter fra positiv til negativ, er casen følsom.

- Jo mere følsomt resultatet er, jo mere defensiv bør konklusionen være.
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Grundprincipper: bankroll og Kelly

Bankroll handler om overlevelse

Selv gode spil kan tabe i serier. Derfor skal indsatsstørrelse styres defensivt, særligt når sandsynligheder
er usikre.

Kelly er et defensivt risikoværktøj

Kelly kan omsætte edge til indsatsstørrelse, men kun hvis input er stærke. Brug ofte halv Kelly, kvart Kelly
eller lavere, når chancevurderingen er usikker. Fuld Kelly er sjældent passende for almindelige brugere.

Før du bruger Kelly-resultatet

- Kan du forklare hvor din edge kommer fra?

- Har du testet en lavere chancevurdering?

- Har du sat en fast øvre grænse for indsats?

- Har du accepteret, at varians kan ramme selv ved positiv EV?
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Grundprincipper: bonus, vilkår og ansvarligt spil

Bonusværdi er vilkår plus matematik

Et bonustilbud kan se stærkt ud i overskriften, men reelt være svagt efter gennemspil, minimumsodds,
tidsfrist, spilbidrag og udbetalingsloft.

Dansk bonusramme

I dansk kontekst skal bonusafsnit altid behandles med tydelig vilkårslæsning. Gennemspil må ikke
fremstilles som en let vej til gevinst, og eksempler bør holdes inden for dansk regelramme.

Ansvarligt spil

OddsLab er for personer over 18 år. Spil aldrig for penge, du ikke har råd til at tabe. Brug ROFUS ved
behov for pause fra spil. Kontakt StopSpillet på 70 22 28 25 eller brug StopSpillet.dk, hvis spil fylder for
meget. Se også Spilansvarligt.dk.
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Grundprincipper: modeller, arbitrage og næste side

Modeller kræver gode input

Poisson, EV og simulatorer er ikke magiske. De er nyttige, når input er realistiske, og farlige når input er
ønsketænkning.

Arbitrage/surebet er teoretisk

Når OddsLab finder arbitrage, gælder det kun ud fra de odds og tal, du har indtastet. I praksis kan limits,
oddsbevægelser, gebyrer, annulleringer og forskellige markedsregler ændre resultatet.

Fortsæt med Tool-atlas

Fra næste side begynder den fulde reference til OddsLabs værktøjer. Brug atlasdelen til at finde det
rigtige tool, og brug derefter de enkelte tool-sider som arbejdsbog.
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Tool-atlas: alle 47 tools
Dette atlas er manualens centrale del. Hvert tool har tre sider: forståelse, eksempel og øvelse/kvalitetstjek.

Basis
# Tool Hovedspørgsmål

01 Odds- og gevinstberegner Hvad får jeg tilbage, og hvad er den reelle profit?

02 Kombi-/acca-beregner Hvad bliver kuponens samlede odds og break-even?

03 Odds-konverter Hvordan oversætter jeg oddsformater, så jeg sammenligner rigtigt?

46 Break-even bibliotek Hvad er break-even ved forskellige odds?

47 Oddsformat-hjælper Hvad betyder decimal, fractional og american odds i praksis?

Value
# Tool Hovedspørgsmål

04 Implied probability-beregner Hvilken chance kræver oddset, før spillet går i nul?

05 Tilbagebetalingsprocent / margin / hold Hvor dyrt er markedet samlet set?

06 Betvalue / EV-beregner Har mit spil positiv eller negativ forventet værdi?

07 No-vig / fair odds-beregner Hvad ville markedets fair odds være uden bookmakerens margin?

11 Dutching-beregner Hvordan fordeler jeg indsats på flere udfald for at opnå samme payout?

19 Moneyline-beregner Hvordan vurderer jeg et moneyline-spil i decimal eller amerikansk format?

Fodbold
# Tool Hovedspørgsmål

12 Halvgardering-beregner Hvordan dækker jeg to af tre 1X2-udfald?

13 Draw No Bet / Safe Bet-beregner Hvad er value, når uafgjort giver pengene tilbage?

14 Asian Handicap-beregner Hvad sker der med min indsats på Asian Handicap-linjen?

15 Asian Handicap value-beregner Hvad er den forventede værdi af et Asian Handicap-spil?

16 Over/Under-beregner Er der value på et over/under-spil?

17 BTTS / Begge hold scorer Er “begge hold scorer” prissat godt nok?

18 Spread-beregner Hvordan afgøres et spread/handicap-spil?

24 Bet builder-beregner Hvad koster en bet builder - og er benene korrelerede?

44 Poisson-beregner til fodboldmål Hvordan omsætter jeg forventede mål til markedschancer?

45 Korrelations-advarsel for kombier Er mine kuponben afhængige af hinanden?

Bankroll
# Tool Hovedspørgsmål

10 Kelly Criterion-beregner Hvor stor bør indsatsen være, hvis jeg har en edge?
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# Tool Hovedspørgsmål

29 ROI-beregner Hvad er afkastet på mine indsatser?

30 Bankroll growth simulator Hvordan kan bankroll udvikle sig under forskellige stakingmetoder?

31 Risk of Ruin-beregner Hvor stor er risikoen for at ramme et kritisk bankrollniveau?

32 Variance simulator Hvor meget kan resultatet svinge, selv når edge er positiv?

33 Staking plan generator Hvilken indsatsplan passer til min bankroll og risikoprofil?

Bonus
# Tool Hovedspørgsmål

21 Odds boost value-beregner Gør et odds boost spillet værdifuldt?

22 Free bet / freeplay-beregner Hvad er en free bet reelt værd?

23 Bonus- og omsætningskravs-beregner Hvad koster omsætningskravet reelt?

38 Promo optimizer Hvilken kampagneform giver bedst reel værdi?

Avanceret
# Tool Hovedspørgsmål

08 Surebet / arbitrage-beregner Findes der teoretisk arbitrage ud fra de odds, jeg har indtastet?

09 Hedge / cashout-alternativ Hvordan kan jeg reducere eller balancere risiko på et åbent spil?

20 Parlay/acca EV-beregner Er min kombikupon faktisk positiv EV?

25 Kommission for exchange/back-lay Hvad er profitten efter kommission på back eller lay?

26 Closing Line Value-beregner Slog jeg markedets closing odds?

27 Odds-bevægelses-beregner Hvor meget har prisen bevæget sig?

28 Expected Profit-beregner Hvad betyder min edge over mange spil?

34 No-vig market maker Hvordan ser hele markedets fair priser ud?

35 Line-shopping værktøj Hvad er værdien af at vælge den bedste pris?

36 Limit / maks-indsats-beregner Hvordan planlægger jeg indsats, når en bookmaker har limit?

37 Multi-bookmaker arbitrage planner Findes der arbitrage, når limits og gebyrer også tæller med?

39 Middling-beregner Hvad er værdien af at have to linjer omkring et middle?

40 Teaser-beregner Er en teaser/parlay med justerede linjer prissat godt nok?

41 Half-point value-beregner Hvad er et halvt point værd?

42 Round robin-beregner Hvad koster en round robin, og hvor mange kombinationer opstår?

43 Systemspils-beregner Hvordan fungerer Trixie, Yankee, Lucky 15 og andre systemspil?
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TOOL 01 · BASIS

Odds- og gevinstberegner
Indsats, profit, udbetaling og break-even chance.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad får jeg tilbage, og hvad er den reelle profit?

Brug det når

Brug det, når du vil sammenligne bookmakerens odds med din
egen fair chance og afgøre, om prisen er høj nok.

Brug det ikke som

Brug ikke positiv EV som garanti for gevinst i dag. EV er et
langsigtet forventningsmål.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 01 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Decimalodds 2.10 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Udbetaling

• Profit

• Break-even chance

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad får jeg tilbage, og hvad er den reelle profit?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Udbetaling, Profit, Break-even chance.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 01 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Implied probability-beregner eller Betvalue / EV-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 02 · BASIS

Kombi-/acca-beregner
2-20 valg, samlet odds, gevinst, profit og break-even.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad bliver kuponens samlede odds og break-even?

Brug det når

Brug det som første trin, når du vil forstå tallet, prisen eller
kuponen, før du går videre til value og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 02 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Samlet indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds på hvert valg 1.80 / 2.05 / 1.65 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Samlet odds

• Samlet break-even

• Risiko ved flere ben

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad bliver kuponens samlede odds og break-even?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Samlet odds, Samlet break-even, Risiko ved flere ben.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 02 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At fokusere på høj udbetaling uden at forstå samlet
sandsynlighed og korrelation.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Tilføj ét ekstra ben og se hvordan samlet odds og break-even
ændrer sig. Forklar hvorfor kuponen ikke automatisk bliver
bedre.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Parlay/acca EV-beregner og Korrelations-advarsel for kombier.

Hvis du kun husker én ting

Højt samlet odds er ikke det samme som god kupon.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 03 · BASIS

Odds-konverter
Decimal, fraktion, amerikanske odds og sandsynlighed.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan oversætter jeg oddsformater, så jeg sammenligner rigtigt?

Brug det når

Brug det som første trin, når du vil forstå tallet, prisen eller
kuponen, før du går videre til value og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 03 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Odds eller sandsynlighed 2.50 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Decimalodds

• Sandsynlighed

• Amerikansk/fraktion

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan oversætter jeg oddsformater, så jeg sammenligner rigtigt?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Decimalodds, Sandsynlighed, Amerikansk/fraktion.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 03 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Oddsformat-hjælper eller Implied probability-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 04 · VALUE

Implied probability-beregner
Odds til sandsynlighed og sandsynlighed til fair odds.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvilken chance kræver oddset, før spillet går i nul?

Brug det når

Brug det som første trin, når du vil forstå tallet, prisen eller
kuponen, før du går videre til value og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 04 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Beregning odds Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Værdi 2.00 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Kig især efter

• Implied probability

• Fair odds

• Gap til egen vurdering

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvilken chance kræver oddset, før spillet går i nul?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Implied probability, Fair odds, Gap til egen vurdering.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 04 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Betvalue / EV-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 05 · VALUE

Tilbagebetalingsprocent / margin / hold
Overround på 1X2, 2-vejs og markeder med flere udfald.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvor dyrt er markedet samlet set?

Brug det når

Brug det, når du vil forstå markedets prisstruktur før du
konkluderer, at et enkelt odds er godt.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 05 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Alle odds i markedet 2.30 / 3.40 / 3.05 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Tilbagebetaling

• Margin/hold

• Markedets prisniveau

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvor dyrt er markedet samlet set?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Tilbagebetaling, Margin/hold, Markedets prisniveau.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 05 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

No-vig / fair odds-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 06 · VALUE

Betvalue / EV-beregner
Din chancevurdering mod bookmakerodds i procent og kroner.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Har mit spil positiv eller negativ forventet værdi?

Brug det når

Brug det, når du vil sammenligne bookmakerens odds med din
egen fair chance og afgøre, om prisen er høj nok.

Brug det ikke som

Brug ikke positiv EV som garanti for gevinst i dag. EV er et
langsigtet forventningsmål.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 06 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Bookmakerodds 2.10 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Din vurderede chance 52 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Forventet værdi

• ROI/edge

• Følsomhed over for input

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Har mit spil positiv eller negativ forventet værdi?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet værdi, ROI/edge, Følsomhed over for input.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 06 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Kelly Criterion-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 07 · VALUE

No-vig / fair odds-beregner
Fjern bookmakerens margin og vis rene odds.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad ville markedets fair odds være uden bookmakerens margin?

Brug det når

Brug det, når du vil forstå markedets prisstruktur før du
konkluderer, at et enkelt odds er godt.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 07 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Alle odds i markedet 1.91 / 1.91 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• No-vig sandsynligheder

• Fair odds

• Sammenligning med rå odds

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad ville markedets fair odds være uden bookmakerens margin?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: No-vig sandsynligheder, Fair odds, Sammenligning med rå odds.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 07 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Betvalue / EV-beregner eller Line-shopping værktøj.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 08 · AVANCERET

Surebet / arbitrage-beregner
2-vejs og 3-vejs markeder med stake-fordeling og ROI.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Findes der teoretisk arbitrage ud fra de odds, jeg har indtastet?

Brug det når

Brug det, når du har priser fra flere bookmakere og vil teste, om
der teoretisk findes arbitrage ud fra de indtastede odds.

Brug det ikke som

Brug ikke resultatet som garanti. Limits, oddsbevægelser,
gebyrer og forskellige regler kan ændre virkeligheden.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 08 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Samlet indsats 1000 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Bedste odds pr. udfald 2.10 / 2.05 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Teoretisk arb-%

• Indsatsfordeling

• Praktiske advarsler

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Findes der teoretisk arbitrage ud fra de odds, jeg har indtastet?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Teoretisk arb-%, Indsatsfordeling, Praktiske advarsler.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 08 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At tro at en teoretisk beregning automatisk kan gennemføres
praktisk uden friktion.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Multi-bookmaker arbitrage planner eller Hedge / cashout-alternativ.

Hvis du kun husker én ting

Arbitrage i værktøjet er teoretisk. Praktiske forhold kan ændre alt.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 09 · AVANCERET

Hedge / cashout-alternativ
Hvor meget skal spilles modsat for at balancere risiko eller reducere tab.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan kan jeg reducere eller balancere risiko på et åbent spil?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 09 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Oprindelig indsats 500 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Oprindeligt odds 3.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Modsat hedge-odds 1.80 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Hedge-indsats

• Resultat ved begge udfald

• Cashout-sammenligning

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan kan jeg reducere eller balancere risiko på et åbent spil?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hedge-indsats, Resultat ved begge udfald, Cashout-sammenligning.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 09 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At tro at en teoretisk beregning automatisk kan gennemføres
praktisk uden friktion.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Cashout-sammenligning, Kelly eller Risk of Ruin.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 10 · BANKROLL

Kelly Criterion-beregner
Hel, halv og kvart Kelly ud fra bankroll og edge.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvor stor bør indsatsen være, hvis jeg har en edge?

Brug det når

Brug det først, når du allerede har et spil med realistisk positiv
forventet værdi og vil omsætte edge til en defensiv
indsatsstørrelse.

Brug det ikke som

Brug ikke Kelly som facit, hvis din chancevurdering er løs,
optimistisk eller lånt fra mavefornemmelsen.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 10 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Bankroll 10000 Den del af din spillekapital, du styrer risiko ud fra.

Odds 2.10 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Din vurderede chance 52 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Kelly-%

• Fuld Kelly

• Konservativ fraktion

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvor stor bør indsatsen være, hvis jeg har en edge?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Kelly-%, Fuld Kelly, Konservativ fraktion.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 10 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At læse simulatorer som fremtidsforudsigelser i stedet for
risikobilleder.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør samme spil med 52%, 50% og 48% chance. Skriv ned hvor
voldsomt Kelly ændrer sig, og hvorfor defensiv brug er
nødvendig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Staking plan generator, Variance simulator eller Risk of Ruin.

Hvis du kun husker én ting

Kelly er kun stærkt, hvis din edge er realistisk. Brug det defensivt.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 11 · VALUE

Dutching-beregner
Fordel indsats over flere udfald for samme ønskede udbetaling.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan fordeler jeg indsats på flere udfald for at opnå samme payout?

Brug det når

Brug det som første trin, når du vil forstå tallet, prisen eller
kuponen, før du går videre til value og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 11 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Samlet indsats 1000 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds på valgte udfald 3.20 / 4.10 / 6.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan fordeler jeg indsats på flere udfald for at opnå samme payout?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”



Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · 18+ · Spil ansvarligt 45

TOOL 11 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At tro at en teoretisk beregning automatisk kan gennemføres
praktisk uden friktion.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Halvgardering-beregner eller Surebet / arbitrage-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 12 · FODBOLD

Halvgardering-beregner
Dæk to af tre 1X2-udfald med intelligent stake-fordeling.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan dækker jeg to af tre 1X2-udfald?

Brug det når

Brug det, når du vil gøre fodboldvurderingen mere struktureret
end mavefornemmelse og odds alene.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 12 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Samlet indsats 500 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

De to odds du vil dække 1.95 / 3.60 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan dækker jeg to af tre 1X2-udfald?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 12 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Dutching-beregner eller Draw No Bet-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 13 · FODBOLD

Draw No Bet / Safe Bet-beregner
EV og resultatlogik for spil, hvor uafgjort giver pengene tilbage.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er value, når uafgjort giver pengene tilbage?

Brug det når

Brug det, når du vil gøre fodboldvurderingen mere struktureret
end mavefornemmelse og odds alene.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 13 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

DNB-odds 1.75 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Chance for sejr 48 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Chance for uafgjort 28 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er value, når uafgjort giver pengene tilbage?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 13 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Asian Handicap-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 14 · FODBOLD

Asian Handicap-beregner
Gevinst/tab ved 0, ±0.25, ±0.5, ±0.75, ±1 osv.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad sker der med min indsats på Asian Handicap-linjen?

Brug det når

Brug det, når du vil gøre fodboldvurderingen mere struktureret
end mavefornemmelse og odds alene.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 14 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds 1.95 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Handicap på dit hold -0.25 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Mål til dit hold 1 Modelinput for forventede mål i kampen.

Mål imod 1 Modelinput for forventede mål i kampen.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad sker der med min indsats på Asian Handicap-linjen?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 14 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Asian Handicap value-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________



Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · 18+ · Spil ansvarligt 55

TOOL 15 · FODBOLD

Asian Handicap value-beregner
Reel værdi ud fra sandsynlighed for fuld/halv gevinst og tab.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er den forventede værdi af et Asian Handicap-spil?

Brug det når

Brug det, når du vil sammenligne bookmakerens odds med din
egen fair chance og afgøre, om prisen er høj nok.

Brug det ikke som

Brug ikke positiv EV som garanti for gevinst i dag. EV er et
langsigtet forventningsmål.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 15 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds 1.95 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Fuld gevinst % 42 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Halv gevinst % 8 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Push % 12 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Halvt tab % 8 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Fuldt tab % 30 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Forventet værdi

• ROI/edge

• Følsomhed over for input

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er den forventede værdi af et Asian Handicap-spil?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet værdi, ROI/edge, Følsomhed over for input.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 15 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Poisson-beregner eller Over/Under-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 16 · FODBOLD

Over/Under-beregner
Payout, break-even og value på totals-markeder.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Er der value på et over/under-spil?

Brug det når

Brug det, når du vil gøre fodboldvurderingen mere struktureret
end mavefornemmelse og odds alene.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 16 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds 1.90 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Din chance for valgt O/U 54 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Er der value på et over/under-spil?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 16 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Poisson-beregner eller BTTS-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 17 · FODBOLD

BTTS / Begge hold scorer
Implied probability og EV for begge hold scorer.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Er “begge hold scorer” prissat godt nok?

Brug det når

Brug det, når du vil gøre fodboldvurderingen mere struktureret
end mavefornemmelse og odds alene.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 17 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds på BTTS 1.85 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Din BTTS-chance 56 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Er “begge hold scorer” prissat godt nok?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 17 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Poisson-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 18 · FODBOLD

Spread-beregner
Spread/handicap-logik til især NBA, NFL og internationale markeder.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan afgøres et spread/handicap-spil?

Brug det når

Brug det, når du vil gøre fodboldvurderingen mere struktureret
end mavefornemmelse og odds alene.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 18 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds 1.91 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Spread på dit hold -3.5 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Point/mål til dit hold 24 Modelinput for forventede mål i kampen.

Point/mål imod 20 Modelinput for forventede mål i kampen.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan afgøres et spread/handicap-spil?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 18 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Half-point value eller Middling-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 19 · VALUE

Moneyline-beregner
Entry tool til moneyline, især internationale markeder.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan vurderer jeg et moneyline-spil i decimal eller amerikansk format?

Brug det når

Brug det som første trin, når du vil forstå tallet, prisen eller
kuponen, før du går videre til value og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 19 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds +150 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Din chance 42 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan vurderer jeg et moneyline-spil i decimal eller amerikansk format?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 19 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Odds-konverter eller Betvalue / EV-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 20 · AVANCERET

Parlay/acca EV-beregner
Om kombikuponen faktisk er +EV.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Er min kombikupon faktisk positiv EV?

Brug det når

Brug det, når du vil sammenligne bookmakerens odds med din
egen fair chance og afgøre, om prisen er høj nok.

Brug det ikke som

Brug ikke positiv EV som garanti for gevinst i dag. EV er et
langsigtet forventningsmål.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 20 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds pr. ben 1.80 / 2.05 / 1.65 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Din chance pr. ben i % 58 / 51 / 64 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Samlet odds

• Samlet break-even

• Risiko ved flere ben

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Er min kombikupon faktisk positiv EV?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Samlet odds, Samlet break-even, Risiko ved flere ben.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 20 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At fokusere på høj udbetaling uden at forstå samlet
sandsynlighed og korrelation.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Korrelations-advarsel for kombier.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 21 · BONUS

Odds boost value-beregner
Før/efter boost, no-vig-reference og reel EV.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Gør et odds boost spillet værdifuldt?

Brug det når

Brug det, når en kampagne ser attraktiv ud, men du vil
kontrollere den reelle værdi efter vilkår, tidsfrister og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet uden at læse bookmakerens konkrete
vilkår. Små vilkår kan ændre værdien markant.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 21 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Oprindeligt odds 2.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Boostet odds 2.30 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Din fair chance 50 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Forventet værdi

• ROI/edge

• Følsomhed over for input

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Gør et odds boost spillet værdifuldt?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet værdi, ROI/edge, Følsomhed over for input.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 21 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At se bonusbeløbet som reel værdi uden at læse alle vilkår.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Promo optimizer eller EV-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 22 · BONUS

Free bet / freeplay-beregner
Værdi af free bet, hvor indsatsen typisk ikke returneres.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er en free bet reelt værd?

Brug det når

Brug det, når en kampagne ser attraktiv ud, men du vil
kontrollere den reelle værdi efter vilkår, tidsfrister og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet uden at læse bookmakerens konkrete
vilkår. Små vilkår kan ændre værdien markant.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 22 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Free bet-beløb 100 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Odds 3.50 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Fair chance 30 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Returneres free bet-indsatsen? no Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Kig især efter

• Reel værdi

• Omsætningskrav

• Vilkårsrisiko

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er en free bet reelt værd?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Reel værdi, Omsætningskrav, Vilkårsrisiko.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 22 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At se bonusbeløbet som reel værdi uden at læse alle vilkår.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør eksemplet igen med en strammere tidsfrist eller lavere reel
RTP. Skriv hvad der sker med værdien.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Promo optimizer.

Hvis du kun husker én ting

Bonusværdi afgøres af vilkår, ikke af overskriften.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 23 · BONUS

Bonus- og omsætningskravs-beregner
Omsætning, teoretisk omkostning og dansk 10x-logik.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad koster omsætningskravet reelt?

Brug det når

Brug det, når en kampagne ser attraktiv ud, men du vil
kontrollere den reelle værdi efter vilkår, tidsfrister og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet uden at læse bookmakerens konkrete
vilkår. Små vilkår kan ændre værdien markant.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 23 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indbetaling 500 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Bonus 500 Den nominelle bonusværdi - ikke nødvendigvis reel værdi.

Omsætningskrav gange 10 Hvor meget der skal omsættes, før en bonus kan vurderes realistisk.

Krav beregnes af depositbonus Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Forventet tilbagebetaling / RTP 96 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Kig især efter

• Reel værdi

• Omsætningskrav

• Vilkårsrisiko

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad koster omsætningskravet reelt?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Reel værdi, Omsætningskrav, Vilkårsrisiko.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 23 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At se bonusbeløbet som reel værdi uden at læse alle vilkår.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør eksemplet igen med en strammere tidsfrist eller lavere reel
RTP. Skriv hvad der sker med værdien.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Free bet-beregner eller Promo optimizer.

Hvis du kun husker én ting

Bonusværdi afgøres af vilkår, ikke af overskriften.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 24 · FODBOLD

Bet builder-beregner
Samlet odds, gevinst, break-even og korrelationsadvarsel.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad koster en bet builder - og er benene korrelerede?

Brug det når

Brug det, når du vil gøre fodboldvurderingen mere struktureret
end mavefornemmelse og odds alene.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 24 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds på bet builder-ben 1.40 / 1.55 / 1.70 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Beskriv benene Danmark vinder / Danmark
over 1,5 mål / Dansk
angriber scorer

Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad koster en bet builder - og er benene korrelerede?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 24 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At fokusere på høj udbetaling uden at forstå samlet
sandsynlighed og korrelation.

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Korrelations-advarsel for kombier eller Parlay/acca EV.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 25 · AVANCERET

Kommission for exchange/back-lay
Back/lay-profit efter kommission.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er profitten efter kommission på back eller lay?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 25 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Type back Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Indsats / lay stake 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds 3.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kommission på nettogevinst 2 Omkostning der reducerer den reelle værdi.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er profitten efter kommission på back eller lay?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 25 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

No-vig market maker eller Surebet planner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 26 · AVANCERET

Closing Line Value-beregner
Sammenlign spillet odds med closing odds og mål, om du slog markedets slutpris.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Slog jeg markedets closing odds?

Brug det når

Brug det, når du vil sammenligne bookmakerens odds med din
egen fair chance og afgøre, om prisen er høj nok.

Brug det ikke som

Brug ikke positiv EV som garanti for gevinst i dag. EV er et
langsigtet forventningsmål.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 26 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Dit spillede odds 2.10 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Closing odds 1.92 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Kig især efter

• Forventet værdi

• ROI/edge

• Følsomhed over for input

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Slog jeg markedets closing odds?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet værdi, ROI/edge, Følsomhed over for input.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 26 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Odds-bevægelses-beregner eller Line-shopping.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 27 · AVANCERET

Odds-bevægelses-beregner
Hvor meget værdi har du fanget, når odds flytter sig.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvor meget har prisen bevæget sig?

Brug det når

Brug det, når du vil sammenligne bookmakerens odds med din
egen fair chance og afgøre, om prisen er høj nok.

Brug det ikke som

Brug ikke positiv EV som garanti for gevinst i dag. EV er et
langsigtet forventningsmål.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 27 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Første odds 2.10 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Nuværende odds 1.92 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Forventet værdi

• ROI/edge

• Følsomhed over for input

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvor meget har prisen bevæget sig?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet værdi, ROI/edge, Følsomhed over for input.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 27 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Closing Line Value-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 28 · AVANCERET

Expected Profit-beregner
EV i kroner over 1, 10, 100 eller flere bets.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad betyder min edge over mange spil?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 28 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Antal spil 100 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Indsats pr. spil 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Gennemsnitsodds 2.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Sand chance pr. spil 53 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad betyder min edge over mange spil?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 28 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Variance simulator eller ROI-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 29 · BANKROLL

ROI-beregner
Forventet eller realiseret ROI ud fra stake og profit.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er afkastet på mine indsatser?

Brug det når

Brug det, når beslutningen ikke kun handler om at finde et spil,
men om at overleve varians og styre risiko over tid.

Brug det ikke som

Brug ikke simulatorer som forudsigelser. De viser mulige forløb
og risiko, ikke fremtiden.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 29 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Samlet indsats 10000 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Samlet profit 650 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Kig især efter

• Forventet udvikling

• Drawdown

• Risikoniveau

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er afkastet på mine indsatser?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet udvikling, Drawdown, Risikoniveau.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 29 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At læse simulatorer som fremtidsforudsigelser i stedet for
risikobilleder.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør samme input med lavere indsats. Skriv hvad der sker med
risiko, drawdown eller ruin-niveau.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Expected Profit eller Variance simulator.

Hvis du kun husker én ting

Bankrollværktøjer handler om overlevelse, disciplin og risiko - ikke om hurtig gevinst.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 30 · BANKROLL

Bankroll growth simulator
Sammenlign flat stake, procent-staking og Kelly.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan kan bankroll udvikle sig under forskellige stakingmetoder?

Brug det når

Brug det, når beslutningen ikke kun handler om at finde et spil,
men om at overleve varians og styre risiko over tid.

Brug det ikke som

Brug ikke simulatorer som forudsigelser. De viser mulige forløb
og risiko, ikke fremtiden.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 30 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Startbankroll 10000 Den del af din spillekapital, du styrer risiko ud fra.

Antal spil 200 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Gns. odds 2.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Sand chance 53 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Flat stake pr. spil 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Procent-stake af bankroll 1 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Kig især efter

• Forventet udvikling

• Drawdown

• Risikoniveau

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan kan bankroll udvikle sig under forskellige stakingmetoder?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet udvikling, Drawdown, Risikoniveau.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 30 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At læse simulatorer som fremtidsforudsigelser i stedet for
risikobilleder.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør samme input med lavere indsats. Skriv hvad der sker med
risiko, drawdown eller ruin-niveau.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Risk of Ruin eller Variance simulator.

Hvis du kun husker én ting

Bankrollværktøjer handler om overlevelse, disciplin og risiko - ikke om hurtig gevinst.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 31 · BANKROLL

Risk of Ruin-beregner
Simuler risikoen for at ramme et ruin-niveau.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvor stor er risikoen for at ramme et kritisk bankrollniveau?

Brug det når

Brug det, når beslutningen ikke kun handler om at finde et spil,
men om at overleve varians og styre risiko over tid.

Brug det ikke som

Brug ikke simulatorer som forudsigelser. De viser mulige forløb
og risiko, ikke fremtiden.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 31 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Startbankroll 10000 Den del af din spillekapital, du styrer risiko ud fra.

Ruin-niveau 5000 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Fast indsats pr. spil 200 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Antal spil 300 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Odds 2.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Sand chance 53 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Forventet udvikling

• Drawdown

• Risikoniveau

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvor stor er risikoen for at ramme et kritisk bankrollniveau?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet udvikling, Drawdown, Risikoniveau.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 31 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At læse simulatorer som fremtidsforudsigelser i stedet for
risikobilleder.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør samme input med lavere indsats. Skriv hvad der sker med
risiko, drawdown eller ruin-niveau.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Staking plan generator.

Hvis du kun husker én ting

Bankrollværktøjer handler om overlevelse, disciplin og risiko - ikke om hurtig gevinst.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________



Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · 18+ · Spil ansvarligt 106

TOOL 32 · BANKROLL

Variance simulator
Hvor meget kan resultatet svinge, selv hvis du er vindende.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvor meget kan resultatet svinge, selv når edge er positiv?

Brug det når

Brug det, når beslutningen ikke kun handler om at finde et spil,
men om at overleve varians og styre risiko over tid.

Brug det ikke som

Brug ikke simulatorer som forudsigelser. De viser mulige forløb
og risiko, ikke fremtiden.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 32 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Antal spil 500 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Indsats pr. spil 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds 2.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Sand chance 53 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Forventet udvikling

• Drawdown

• Risikoniveau

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvor meget kan resultatet svinge, selv når edge er positiv?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet udvikling, Drawdown, Risikoniveau.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 32 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At læse simulatorer som fremtidsforudsigelser i stedet for
risikobilleder.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør samme input med lavere indsats. Skriv hvad der sker med
risiko, drawdown eller ruin-niveau.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Expected Profit eller Risk of Ruin.

Hvis du kun husker én ting

Bankrollværktøjer handler om overlevelse, disciplin og risiko - ikke om hurtig gevinst.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 33 · BANKROLL

Staking plan generator
Forslag til indsatsplan ud fra bankroll, risiko og edge.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvilken indsatsplan passer til min bankroll og risikoprofil?

Brug det når

Brug det, når beslutningen ikke kun handler om at finde et spil,
men om at overleve varians og styre risiko over tid.

Brug det ikke som

Brug ikke simulatorer som forudsigelser. De viser mulige forløb
og risiko, ikke fremtiden.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 33 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Bankroll 10000 Den del af din spillekapital, du styrer risiko ud fra.

Gns. odds 2.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Sand chance 53 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Risikoprofil balanced Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Kig især efter

• Forventet udvikling

• Drawdown

• Risikoniveau

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvilken indsatsplan passer til min bankroll og risikoprofil?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet udvikling, Drawdown, Risikoniveau.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 33 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At læse simulatorer som fremtidsforudsigelser i stedet for
risikobilleder.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør samme input med lavere indsats. Skriv hvad der sker med
risiko, drawdown eller ruin-niveau.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Kelly Criterion eller Risk of Ruin.

Hvis du kun husker én ting

Bankrollværktøjer handler om overlevelse, disciplin og risiko - ikke om hurtig gevinst.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 34 · AVANCERET

No-vig market maker
Tag komplette markeder ind og vis fair prices på alle udfald.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan ser hele markedets fair priser ud?

Brug det når

Brug det, når du vil forstå markedets prisstruktur før du
konkluderer, at et enkelt odds er godt.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 34 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Markedets odds 2.30 / 3.40 / 3.05 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• No-vig sandsynligheder

• Fair odds

• Sammenligning med rå odds

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan ser hele markedets fair priser ud?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: No-vig sandsynligheder, Fair odds, Sammenligning med rå odds.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 34 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

No-vig / fair odds-beregner eller Line-shopping.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 35 · AVANCERET

Line-shopping værktøj
Find bedste pris og ekstra EV ved at vælge højeste odds.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er værdien af at vælge den bedste pris?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 35 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Din fair chance 52 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Odds fra flere bookmakere 1.91 / 1.95 / 2.00 / 2.05 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er værdien af at vælge den bedste pris?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 35 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Closing Line Value-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 36 · AVANCERET

Limit / maks-indsats-beregner
Planlæg placering ved limits og eventuel hedge andetsteds.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan planlægger jeg indsats, når en bookmaker har limit?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.



Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · 18+ · Spil ansvarligt 119

TOOL 36 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Ønsket samlet indsats 5000 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Bookmaker-limit 1200 Praktisk begrænsning på hvor meget du kan spille.

Odds hos limiteret bookmaker 2.20 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Alternativt odds andetsteds 2.08 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan planlægger jeg indsats, når en bookmaker har limit?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 36 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Multi-bookmaker arbitrage planner eller Hedge.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 37 · AVANCERET

Multi-bookmaker arbitrage planner
Surebet med gebyrer, limits og afrunding.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Findes der arbitrage, når limits og gebyrer også tæller med?

Brug det når

Brug det, når du har priser fra flere bookmakere og vil teste, om
der teoretisk findes arbitrage ud fra de indtastede odds.

Brug det ikke som

Brug ikke resultatet som garanti. Limits, oddsbevægelser,
gebyrer og forskellige regler kan ændre virkeligheden.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 37 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Samlet planlagt indsats 2000 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds pr. udfald 2.12 / 2.08 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Gebyr/kommission % pr. udfald 0 / 0 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Maks indsats pr. udfald 1500 / 1500 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Kig især efter

• Teoretisk arb-%

• Indsatsfordeling

• Praktiske advarsler

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Findes der arbitrage, når limits og gebyrer også tæller med?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Teoretisk arb-%, Indsatsfordeling, Praktiske advarsler.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 37 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At tro at en teoretisk beregning automatisk kan gennemføres
praktisk uden friktion.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Surebet-beregner eller Limit-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Arbitrage i værktøjet er teoretisk. Praktiske forhold kan ændre alt.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 38 · BONUS

Promo optimizer
Sammenlign odds boost, free bet, cashback og forsikret spil.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvilken kampagneform giver bedst reel værdi?

Brug det når

Brug det, når en kampagne ser attraktiv ud, men du vil
kontrollere den reelle værdi efter vilkår, tidsfrister og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet uden at læse bookmakerens konkrete
vilkår. Små vilkår kan ændre værdien markant.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 38 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats / bonusværdi 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds 2.50 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Fair chance 42 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Cashback/forsikring ved tab % 20 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Reel værdi

• Omsætningskrav

• Vilkårsrisiko

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvilken kampagneform giver bedst reel værdi?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Reel værdi, Omsætningskrav, Vilkårsrisiko.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 38 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At se bonusbeløbet som reel værdi uden at læse alle vilkår.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør eksemplet igen med en strammere tidsfrist eller lavere reel
RTP. Skriv hvad der sker med værdien.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Odds boost value eller Free bet-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Bonusværdi afgøres af vilkår, ikke af overskriften.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 39 · AVANCERET

Middling-beregner
Værdi når du har fanget to linjer omkring samme spread/total.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er værdien af at have to linjer omkring et middle?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 39 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Stake over/favorit-side 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds A 1.91 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Stake under/dog-side 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds B 1.91 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Chance for middle % 6 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Chance kun A vinder % 47 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er værdien af at have to linjer omkring et middle?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 39 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Spread-beregner eller Half-point value.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 40 · AVANCERET

Teaser-beregner
Teaser/alt-line parlay til NFL/NBA-lignende markeder.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Er en teaser/parlay med justerede linjer prissat godt nok?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 40 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Teaser samlet odds 1.91 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Chance pr. teaser-ben % 74 / 74 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Er en teaser/parlay med justerede linjer prissat godt nok?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 40 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Parlay/acca EV eller Half-point value.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 41 · AVANCERET

Half-point value-beregner
Hvad er det værd at købe eller sælge et halvt point.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er et halvt point værd?

Brug det når

Brug det, når du vil sammenligne bookmakerens odds med din
egen fair chance og afgøre, om prisen er høj nok.

Brug det ikke som

Brug ikke positiv EV som garanti for gevinst i dag. EV er et
langsigtet forventningsmål.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 41 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indsats 100 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Odds efter pointkøb 1.83 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Chance før halv point % 52 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Chance efter halv point % 55 Din sandsynlighedsvurdering i procent. Vær konservativ.

Odds før pointkøb 1.91 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Forventet værdi

• ROI/edge

• Følsomhed over for input

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er et halvt point værd?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Forventet værdi, ROI/edge, Følsomhed over for input.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 41 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Spread-beregner eller Middling.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 42 · AVANCERET

Round robin-beregner
Beregn kombinationer, samlet stake og max payout.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad koster en round robin, og hvor mange kombinationer opstår?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.



Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · 18+ · Spil ansvarligt 137

TOOL 42 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Odds på alle valg 1.80 / 2.10 / 2.40 / 1.95 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kombinationsstørrelse 2 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Indsats pr. kombination 25 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad koster en round robin, og hvor mange kombinationer opstår?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 42 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At fokusere på høj udbetaling uden at forstå samlet
sandsynlighed og korrelation.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Systemspils-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 43 · AVANCERET

Systemspils-beregner
Trixie, Yankee, Lucky 15, Heinz, Super Heinz, Goliath.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan fungerer Trixie, Yankee, Lucky 15 og andre systemspil?

Brug det når

Brug det som et ekstra kontrolpunkt, når basisanalyse og
valuevurdering allerede er på plads.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 43 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Systemtype yankee Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Odds på valg 1.80 / 2.10 / 2.40 / 1.95 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Indsats pr. linje 10 Beløbet du overvejer at sætte på spil.

Kig især efter

• Hovedresultat

• Advarsler

• Næste kontrolpunkt

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan fungerer Trixie, Yankee, Lucky 15 og andre systemspil?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Hovedresultat, Advarsler, Næste kontrolpunkt.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 43 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At fokusere på høj udbetaling uden at forstå samlet
sandsynlighed og korrelation.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Round robin-beregner eller Parlay/acca EV.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 44 · FODBOLD

Poisson-beregner til fodboldmål
Indtast forventede mål og få 1X2, O/U og BTTS-estimater.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvordan omsætter jeg forventede mål til markedschancer?

Brug det når

Brug det, når du har et bud på forventede mål og vil omsætte
det til 1X2-, O/U- og BTTS-estimater.

Brug det ikke som

Brug ikke modellen ukritisk, hvis dine forventede mål er gæt
uden kampkontekst, skader, motivation og taktisk vurdering.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 44 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Forventede mål hjemmehold 1.55 Modelinput for forventede mål i kampen.

Forventede mål udehold 1.10 Modelinput for forventede mål i kampen.

Over/Under-linje 2.5 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Kig især efter

• 1X2-chancer

• Over/Under

• BTTS og fair odds

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvordan omsætter jeg forventede mål til markedschancer?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: 1X2-chancer, Over/Under, BTTS og fair odds.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 44 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Ændr hjemmeholdets forventede mål med 0,20. Hvilke
markeder flytter sig mest: 1X2, Over/Under eller BTTS?

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Over/Under, BTTS eller Asian Handicap value.

Hvis du kun husker én ting

Poisson gør forventede mål brugbare, men inputkvaliteten bestemmer outputkvaliteten.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 45 · FODBOLD

Korrelations-advarsel for kombier
Smart UX-lag, der markerer mulige korrelerede ben.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Er mine kuponben afhængige af hinanden?

Brug det når

Brug det, når du vil gøre fodboldvurderingen mere struktureret
end mavefornemmelse og odds alene.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 45 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Skriv kuponens ben Arsenal vinder / Arsenal
over 1,5 mål / Bukayo Saka
scorer / Over 2,5 mål

Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Kig især efter

• Samlet odds

• Samlet break-even

• Risiko ved flere ben

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Er mine kuponben afhængige af hinanden?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Samlet odds, Samlet break-even, Risiko ved flere ben.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 45 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At fokusere på høj udbetaling uden at forstå samlet
sandsynlighed og korrelation.

• At bruge modeltal uden at stille spørgsmål ved inputkvalitet
og kampkontekst.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Tilføj ét ekstra ben og se hvordan samlet odds og break-even
ændrer sig. Forklar hvorfor kuponen ikke automatisk bliver
bedre.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Bet builder-beregner eller Parlay/acca EV.

Hvis du kun husker én ting

Højt samlet odds er ikke det samme som god kupon.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 46 · BASIS

Break-even bibliotek
Hurtige opslag: odds 1,80 = 55,56%, odds 2,00 = 50%.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad er break-even ved forskellige odds?

Brug det når

Brug det, når du vil sammenligne bookmakerens odds med din
egen fair chance og afgøre, om prisen er høj nok.

Brug det ikke som

Brug ikke positiv EV som garanti for gevinst i dag. EV er et
langsigtet forventningsmål.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 46 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Fra odds 1.20 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Til odds 5.00 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Interval 0.20 Et konkret input, som påvirker beregningen og skal være realistisk.

Kig især efter

• Implied probability

• Fair odds

• Gap til egen vurdering

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad er break-even ved forskellige odds?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Implied probability, Fair odds, Gap til egen vurdering.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 46 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At overvurdere sin egen chance og dermed skabe falsk value.

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Sænk din chancevurdering med 2 procentpoint. Er spillet stadig
positivt? Hvis ikke, var casen følsom.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Implied probability-beregner.

Hvis du kun husker én ting

Value handler om pris i forhold til sandsynlighed - ikke om hvem du tror vinder.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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TOOL 47 · BASIS

Oddsformat-hjælper
Forklar decimal, fractional og american med løbende konvertering.

Spørgsmålet værktøjet svarer på

Hvad betyder decimal, fractional og american odds i praksis?

Brug det når

Brug det som første trin, når du vil forstå tallet, prisen eller
kuponen, før du går videre til value og risiko.

Brug det ikke som

Brug ikke værktøjet som erstatning for sund vurdering. Det
hjælper dig med tallet, men beslutningen kræver stadig
kontekst.

Plads i beslutningsflowet

1
Situation → 2

Input → 3
Output → 4

Beslutning

Sådan tænker du
• Start med spørgsmålet - ikke med knappen. Hvad prøver du at finde ud af?

• Indtast kun tal, du kan forklare. Hvis et input er et gæt, skal konklusionen være mere forsigtig.

• Læs både hovedresultat og advarselsnote. Mange fejl sker, når brugeren kun ser det største tal.

• Afslut med næste kontrolpunkt: value, bankroll, bonusvilkår, korrelation eller modelkvalitet.
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TOOL 47 · EKSEMPEL

Kør dette eksempel i OddsLab
Denne side er lavet som et lille worked example. Brug den sammen med selve OddsLab: indtast tallene, se resultatet,
og forklar bagefter med egne ord hvad der skete.

Input du kan bruge
Felt Eksempel Betydning

Indtast odds 1.91 Den pris bookmakeren eller markedet tilbyder.

Kig især efter

• Decimalodds

• Sandsynlighed

• Amerikansk/fraktion

Stop op hvis

• du ikke kan forklare inputtet med egne ord

• resultatet afhænger af en meget optimistisk chance

• værktøjet viser en advarsel eller usikkerhed

Forklar resultatet sådan her
• Først: “Dette værktøj svarer på: Hvad betyder decimal, fractional og american odds i praksis?”

• Derefter: “Jeg kiggede især på: Decimalodds, Sandsynlighed, Amerikansk/fraktion.”

• Til sidst: “Resultatet betyder ikke, at jeg skal spille. Det betyder, at jeg har et bedre beslutningsgrundlag.”
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TOOL 47 · ØVELSE OG KVALITETSTJEK

Læringsside: fejl, øvelse og næste skridt
Typiske fejl

• At springe direkte til konklusion uden at læse noten/advarslen
i OddsLab.

Miniøvelse

Kør standardeksemplet. Ændr derefter kun én variabel og
forklar med egne ord, hvorfor resultatet ændrer sig.

Tre spørgsmål før du bruger resultatet
1. Kan jeg forklare, hvor mine inputs kommer fra?

2. Har jeg testet hvad der sker, hvis mit vigtigste input er lidt forkert?

3. Hvilket næste tool bør kontrollere beslutningen?

Næste naturlige tool

Odds-konverter.

Hvis du kun husker én ting

Brug værktøjet til at forstå beslutningen bedre - ikke til at fjerne ansvar fra dig selv.

Skriv selv
Min konklusion ______________________________________________________________

Det mest usikre input ______________________________________________________________

Næste kontrol ______________________________________________________________

Skal jeg spille? Ja / Nej / Måske - fordi: _________________________________
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Workbook: sådan træner du OddsLab
Denne del er til brugeren, der vil lære ved at gøre. Print siderne eller brug dem som skabeloner, når du gennemgår et
spil.

Enkeltspil fra odds til beslutning
Felt Skriv her

Hvad er spillet? ________________________________________________________

Hvilket odds tilbydes? ________________________________________________________

Hvad er break-even? ________________________________________________________

Hvad er min konservative chance? ________________________________________________________

Hvad siger EV? ________________________________________________________

Hvad siger Kelly defensivt? ________________________________________________________

Hvad kan gøre min vurdering forkert? ________________________________________________________

Beslutning: spil / vent / drop ________________________________________________________

Kuponanalyse
Felt Skriv her

Hvilke ben indgår? ________________________________________________________

Samlet odds? ________________________________________________________

Samlet break-even? ________________________________________________________

Er benene korrelerede? ________________________________________________________

Er hvert ben value? ________________________________________________________

Hvorfor ikke spille enkeltsingler i stedet? ________________________________________________________

Maks indsats? ________________________________________________________

Beslutning ________________________________________________________

Bonusvurdering
Felt Skriv her

Bonusbeløb ________________________________________________________

Indbetaling ________________________________________________________

Gennemspil ________________________________________________________

Minimumsodds ________________________________________________________

Tidsfrist ________________________________________________________

Spil der tæller ________________________________________________________

Udbetalingsloft ________________________________________________________

Reel vurdering ________________________________________________________



Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · 18+ · Spil ansvarligt 155

Fodboldmodel
Felt Skriv her

Hjemmehold xG ________________________________________________________

Udehold xG ________________________________________________________

Poisson-resultat ________________________________________________________

Markedets odds ________________________________________________________

No-vig reference ________________________________________________________

EV på valgt marked ________________________________________________________

Kampkontekst ________________________________________________________

Beslutning ________________________________________________________

Bankroll-kontrol
Felt Skriv her

Bankroll ________________________________________________________

Fast stake ________________________________________________________

Kelly-forslag ________________________________________________________

Valgt fraktion ________________________________________________________

Worst-case drawdown ________________________________________________________

Ruin-niveau ________________________________________________________

Hvorfor er indsatsen forsvarlig? ________________________________________________________

Stopregel ________________________________________________________
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Selvtest: kan du bruge OddsLab korrekt?
Svar uden at kigge i manualen først. Brug bagefter manualen til at kontrollere dine svar.

1. Hvad er forskellen på udbetaling og profit?

2. Hvorfor er odds 2,50 ikke automatisk bedre end odds 1,80?

3. Hvad betyder break-even?

4. Hvorfor kan positiv EV stadig tabe?

5. Hvorfor bør Kelly ofte bruges som halv eller kvart Kelly?

6. Hvorfor er no-vig nyttigt?

7. Hvorfor er arbitrage i OddsLab teoretisk?

8. Hvad er den største risiko ved bonusser?

9. Hvad bestemmer kvaliteten af en Poisson-model?

10. Hvornår bør du lade være med at spille, selvom et tool viser et spændende resultat?
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Dybdelæring: de sværeste tools
Denne del løfter manualen fra opslagsværk til egentlig undervisning. Her gennemgår vi de tools, som oftest skaber
misforståelser: EV, Kelly, no-vig, bonuskrav, Poisson, surebet/arbitrage og kombier.

Sådan læser du dybdekapitlerne

• Læs casen først. Den fortæller hvorfor værktøjet overhovedet bruges.

• Kør eksemplet i OddsLab med præcis de samme tal.

• Læs følsomhedstabellen. Den viser hvad der sker, når ét input ændres.

• Afslut med tjeklisten og miniøvelsen. Det er her læringen sætter sig.

1
Case → 2

Input → 3
Output → 4

Følsomhed → 5
Beslutning

Læringsregel

Hvis et tool er svært, er det ofte fordi brugeren prøver at forstå både input, formel, output og beslutning på samme tid. Denne del
isolerer ét trin ad gangen.
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DYBDEKAPITEL · VALUE

Betvalue / EV-beregner
Hovedspørgsmål

Er oddset højt nok i forhold til min egen sandsynlighedsvurdering?

Virkelighedsnær case

Sofie vurderer en kamp til 49% chance, mens bookmakeren
tilbyder odds 2,20. Hun vil ikke spørge: “tror jeg den vinder?”
Hun vil spørge: “er prisen høj nok?”

Mental model

EV er prisen på din vurdering. Hvis din chance er realistisk
højere end markedets break-even, kan der være value. Hvis
din chance er gætteri, bliver EV et flot tal uden fundament.

Før du taster noget ind
• Skriv først hvad du prøver at finde ud af.

• Skriv derefter hvilke tal du har, og hvilke tal der er dine egne vurderinger.

• Markér det mest usikre input. Det er her du senere skal lave følsomhedstest.
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DYBDEKAPITEL · WORKED EXAMPLE

Kør eksemplet: Betvalue / EV-beregner
Indtast tallene i OddsLab og sammenlign med resultatet her. Pointen er ikke at huske tallene udenad, men at forstå
hvorfor outputtet ændrer beslutningen.

Input i OddsLab

• Indsats: 100 kr.

• Bookmakerodds: 2,20

• Din vurderede chance: 49%

Forventet output

• Break-even ved odds 2,20: 45,5%

• Forventet værdi: +7,80 kr.

• EV-ROI: +7,8%

• Beslutningssignal: Positivt - men følsomt for
chancevurderingen

Forklar resultatet med tre sætninger
Trin Sætning

1 Værktøjet svarer på: Er oddset højt nok i forhold til min egen sandsynlighedsvurdering?

2 Det vigtigste output er: Break-even ved odds 2,20 / 45,5%

3 Beslutningen kræver stadig kontekst, risiko og næste kontrol.
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DYBDEKAPITEL · FØLSOMHED

Ændr én variabel ad gangen
Det vigtigste læringsgreb i OddsLab er ikke bare at køre et eksempel. Det er at ændre ét input og se, hvad der sker. Så
opdager brugeren hvilke tal der virkelig driver beslutningen.

Din chance EV pr. 100 kr. Fortolkning

49% +7,80 kr. Stadig positivt

47% +3,40 kr. Positivt, men tyndere edge

45,5% ca. 0 kr. Break-even

43% -5,40 kr. Negativ forventning

Hvad lærer brugeren?

Hvis konklusionen ændrer sig voldsomt ved en lille
inputændring, er beslutningen følsom. Så bør indsatsen være
lavere, eller spillet bør droppes.

Praktisk regel

Jo mere usikker input, desto mere defensiv beslutning.
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DYBDEKAPITEL · FEJL OG KVALITET

Typiske fejl og kvalitetstjek
Typiske fejl

• At bruge ønsketænkning som chancevurdering.

• At tro positiv EV betyder gevinst i næste kamp.

• At ignorere hvor følsom EV er for små ændringer i
sandsynlighed.

Kvalitetstjek før brug

• Kan jeg forklare min chance uden at nævne oddset?

• Har jeg testet 1-2 procentpoint lavere chance?

• Er indsatsen stadig fornuftig, hvis spillet taber?

Hvis du kun husker én ting

Value handler ikke om hvem der vinder. Value handler om pris i forhold til sandsynlighed.

Miniøvelse

Kør selv

Kør casen med 49%, 47% og 45%. Skriv præcist hvornår spillet holder op med at være interessant.
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DYBDEKAPITEL · WORKBOOK

Skriv din egen analyse
Denne side kan bruges direkte som skabelon. Brug den, når du vil træne værktøjet på et rigtigt eksempel.

Min situation ______________________________________________________________

Tool jeg bruger Betvalue / EV-beregner

Mit vigtigste input ______________________________________________________________

Mest usikre input ______________________________________________________________

Output jeg kigger mest på ______________________________________________________________

Hvad sker der ved følsomhedstest? ______________________________________________________________

Næste kontroltool ______________________________________________________________

Min beslutning Spil / vent / drop - fordi: _________________________________

Lærerens facitmetode

Et godt svar nævner både tallet, usikkerheden og næste kontrol. Et svagt svar nævner kun om spillet “ser godt ud”.
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DYBDEKAPITEL · BANKROLL

Kelly Criterion-beregner
Hovedspørgsmål

Hvor stor en indsats giver matematisk mening, hvis min edge er reel?

Virkelighedsnær case

Sofie har 10.000 kr. i bankroll. Et spil står til odds 2,10, og hun
vurderer chancen til 52%. Hun vil finde en defensiv indsats -
ikke bare en spændende indsats.

Mental model

Kelly forstørrer både din edge og dine fejl. Hvis din
sandsynlighed er for optimistisk, bliver Kelly farligt. Derfor er
halv Kelly eller kvart Kelly ofte bedre som læringsregel.

Før du taster noget ind
• Skriv først hvad du prøver at finde ud af.

• Skriv derefter hvilke tal du har, og hvilke tal der er dine egne vurderinger.

• Markér det mest usikre input. Det er her du senere skal lave følsomhedstest.
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DYBDEKAPITEL · WORKED EXAMPLE

Kør eksemplet: Kelly Criterion-beregner
Indtast tallene i OddsLab og sammenlign med resultatet her. Pointen er ikke at huske tallene udenad, men at forstå
hvorfor outputtet ændrer beslutningen.

Input i OddsLab

• Bankroll: 10.000 kr.

• Odds: 2,10

• Din vurderede chance: 52%

Forventet output

• Fuld Kelly: ca. 836 kr.

• Halv Kelly: ca. 418 kr.

• Kvart Kelly: ca. 209 kr.

• Praktisk signal: Brug fraktion, hvis du er usikker

Forklar resultatet med tre sætninger
Trin Sætning

1 Værktøjet svarer på: Hvor stor en indsats giver matematisk mening, hvis min edge er reel?

2 Det vigtigste output er: Fuld Kelly / ca. 836 kr.

3 Beslutningen kræver stadig kontekst, risiko og næste kontrol.
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DYBDEKAPITEL · FØLSOMHED

Ændr én variabel ad gangen
Det vigtigste læringsgreb i OddsLab er ikke bare at køre et eksempel. Det er at ændre ét input og se, hvad der sker. Så
opdager brugeren hvilke tal der virkelig driver beslutningen.

Chance Fuld Kelly Fortolkning

52% 8,36% Stor anbefaling - kræver høj tillid

51% 6,45% Fortsat høj, men lavere

50% 4,55% Mindre edge

47,6% 0% Omtrent break-even

Hvad lærer brugeren?

Hvis konklusionen ændrer sig voldsomt ved en lille
inputændring, er beslutningen følsom. Så bør indsatsen være
lavere, eller spillet bør droppes.

Praktisk regel

Jo mere usikker input, desto mere defensiv beslutning.
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DYBDEKAPITEL · FEJL OG KVALITET

Typiske fejl og kvalitetstjek
Typiske fejl

• At bruge fuld Kelly på usikre modeller.

• At tro Kelly beskytter mod tab i korte perioder.

• At ændre bankroll-definition fra dag til dag.

Kvalitetstjek før brug

• Er min chance vurderet før jeg så Kelly-resultatet?

• Ville jeg stadig vælge spillet med kvart Kelly?

• Har jeg en stopregel for tab eller dårlig form?

Hvis du kun husker én ting

Kelly er et risikoværktøj. Det er ikke en tilladelse til at satse aggressivt.

Miniøvelse

Kør selv

Kør samme spil med 52%, 51%, 50% og 48%. Noter hvor hurtigt indsatsforslaget falder.
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DYBDEKAPITEL · WORKBOOK

Skriv din egen analyse
Denne side kan bruges direkte som skabelon. Brug den, når du vil træne værktøjet på et rigtigt eksempel.

Min situation ______________________________________________________________

Tool jeg bruger Kelly Criterion-beregner

Mit vigtigste input ______________________________________________________________

Mest usikre input ______________________________________________________________

Output jeg kigger mest på ______________________________________________________________

Hvad sker der ved følsomhedstest? ______________________________________________________________

Næste kontroltool ______________________________________________________________

Min beslutning Spil / vent / drop - fordi: _________________________________

Lærerens facitmetode

Et godt svar nævner både tallet, usikkerheden og næste kontrol. Et svagt svar nævner kun om spillet “ser godt ud”.
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DYBDEKAPITEL · VALUE

No-vig / fair odds-beregner
Hovedspørgsmål

Hvad ville markedets sandsynligheder være uden bookmakerens margin?

Virkelighedsnær case

Sofie ser 1X2-markedet 2,18 - 3,45 - 3,25. Hun vil ikke
sammenligne sin model med rå bookmakerodds, men med en
mere fair markedsreference.

Mental model

No-vig gør markedet renere. Du fjerner bookmakerens ekstra
procent og ser, hvordan sandsynlighederne fordeles, hvis
markedet skulle summeres til 100%.

Før du taster noget ind
• Skriv først hvad du prøver at finde ud af.

• Skriv derefter hvilke tal du har, og hvilke tal der er dine egne vurderinger.

• Markér det mest usikre input. Det er her du senere skal lave følsomhedstest.
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DYBDEKAPITEL · WORKED EXAMPLE

Kør eksemplet: No-vig / fair
odds-beregner
Indtast tallene i OddsLab og sammenlign med resultatet her. Pointen er ikke at huske tallene udenad, men at forstå
hvorfor outputtet ændrer beslutningen.

Input i OddsLab

• Alle odds i markedet: 2,18 / 3,45 / 3,25

Forventet output

• Rå implied sum: 105,6%

• No-vig 1: 43,4% - fair odds 2,30

• No-vig X: 27,4% - fair odds 3,64

• No-vig 2: 29,1% - fair odds 3,43

Forklar resultatet med tre sætninger
Trin Sætning

1 Værktøjet svarer på: Hvad ville markedets sandsynligheder være uden bookmakerens margin?

2 Det vigtigste output er: Rå implied sum / 105,6%

3 Beslutningen kræver stadig kontekst, risiko og næste kontrol.
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DYBDEKAPITEL · FØLSOMHED

Ændr én variabel ad gangen
Det vigtigste læringsgreb i OddsLab er ikke bare at køre et eksempel. Det er at ændre ét input og se, hvad der sker. Så
opdager brugeren hvilke tal der virkelig driver beslutningen.

Marked Margin Hvad det betyder

Lav margin 1-3% Skarpere reference

Mellem margin 4-7% Normal bookmaker-juice

Høj margin 8%+ Kræver ekstra forsigtighed

Ukendt udfald mangler Ubrugeligt Hele markedet skal med

Hvad lærer brugeren?

Hvis konklusionen ændrer sig voldsomt ved en lille
inputændring, er beslutningen følsom. Så bør indsatsen være
lavere, eller spillet bør droppes.

Praktisk regel

Jo mere usikker input, desto mere defensiv beslutning.
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DYBDEKAPITEL · FEJL OG KVALITET

Typiske fejl og kvalitetstjek
Typiske fejl

• At indtaste kun ét odds i et marked med flere udfald.

• At tro no-vig er sandheden og ikke bare en reference.

• At overse at svage markeder også kan have svage
no-vig-priser.

Kvalitetstjek før brug

• Har jeg alle udfald med?

• Er markedet likvidt og troværdigt nok?

• Sammenligner jeg min model med no-vig og ikke rå odds?

Hvis du kun husker én ting

No-vig er din referencepris - ikke et facit.

Miniøvelse

Kør selv

Indtast de tre 1X2-odds. Find derefter ud af hvilket udfald markedet vurderer som mest sandsynligt efter no-vig.
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DYBDEKAPITEL · WORKBOOK

Skriv din egen analyse
Denne side kan bruges direkte som skabelon. Brug den, når du vil træne værktøjet på et rigtigt eksempel.

Min situation ______________________________________________________________

Tool jeg bruger No-vig / fair odds-beregner

Mit vigtigste input ______________________________________________________________

Mest usikre input ______________________________________________________________

Output jeg kigger mest på ______________________________________________________________

Hvad sker der ved følsomhedstest? ______________________________________________________________

Næste kontroltool ______________________________________________________________

Min beslutning Spil / vent / drop - fordi: _________________________________

Lærerens facitmetode

Et godt svar nævner både tallet, usikkerheden og næste kontrol. Et svagt svar nævner kun om spillet “ser godt ud”.
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DYBDEKAPITEL · BONUS

Bonus- og omsætningskravs-beregner
Hovedspørgsmål

Er bonusen reelt værdifuld efter gennemspil, RTP og vilkår?

Virkelighedsnær case

Sofie ser “indbetal 500 kr. og få 500 kr.” med 10x gennemspil
på indskud + bonus. Overskriften siger 500 kr. i bonus.
OddsLab skal vise, hvad vilkårene gør ved værdien.

Mental model

En bonus er ikke sit beløb værd. Den reelle værdi er bonus
minus den forventede omkostning ved at opfylde vilkårene - og
minus praktiske begrænsninger.

Før du taster noget ind
• Skriv først hvad du prøver at finde ud af.

• Skriv derefter hvilke tal du har, og hvilke tal der er dine egne vurderinger.

• Markér det mest usikre input. Det er her du senere skal lave følsomhedstest.
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DYBDEKAPITEL · WORKED EXAMPLE

Kør eksemplet: Bonus- og
omsætningskravs-beregner
Indtast tallene i OddsLab og sammenlign med resultatet her. Pointen er ikke at huske tallene udenad, men at forstå
hvorfor outputtet ændrer beslutningen.

Input i OddsLab

• Indbetaling: 500 kr.

• Bonus: 500 kr.

• Omsætningskrav: 10x

• Krav beregnes af: Indskud + bonus

• RTP-estimat: 96%

Forventet output

• Samlet omsætning: 10.000 kr.

• Forventet tab ved 96% RTP: ca. 400 kr.

• Nominel bonus: 500 kr.

• Skønnet før øvrige vilkår: ca. +100 kr.

Forklar resultatet med tre sætninger
Trin Sætning

1 Værktøjet svarer på: Er bonusen reelt værdifuld efter gennemspil, RTP og vilkår?

2 Det vigtigste output er: Samlet omsætning / 10.000 kr.

3 Beslutningen kræver stadig kontekst, risiko og næste kontrol.
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DYBDEKAPITEL · FØLSOMHED

Ændr én variabel ad gangen
Det vigtigste læringsgreb i OddsLab er ikke bare at køre et eksempel. Det er at ændre ét input og se, hvad der sker. Så
opdager brugeren hvilke tal der virkelig driver beslutningen.

RTP-estimat Forventet tab Skønnet nettoværdi

96% 400 kr. +100 kr.

95% 500 kr. ca. 0 kr.

94% 600 kr. -100 kr.

Stramt udbetalingsloft Varierer Kan ødelægge værdien

Hvad lærer brugeren?

Hvis konklusionen ændrer sig voldsomt ved en lille
inputændring, er beslutningen følsom. Så bør indsatsen være
lavere, eller spillet bør droppes.

Praktisk regel

Jo mere usikker input, desto mere defensiv beslutning.
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DYBDEKAPITEL · FEJL OG KVALITET

Typiske fejl og kvalitetstjek
Typiske fejl

• At læse bonusbeløbet som garanteret værdi.

• At ignorere minimumsodds, tidsfrist, spilbidrag og
maksgevinst.

• At bruge urealistisk høj RTP eller glemme varians.

Kvalitetstjek før brug

• Er gennemspilskravet realistisk?

• Tæller de spil, jeg faktisk vil spille, med 100%?

• Er der udbetalingsloft, tidsfrist eller minimumsodds?

Hvis du kun husker én ting

Bonusværdi afgøres af vilkår og gennemspil - ikke af overskriften.

Miniøvelse

Kør selv

Kør samme bonus med RTP 96%, 95% og 94%. Forklar hvorfor et lille RTP-fald ændrer vurderingen markant.
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DYBDEKAPITEL · WORKBOOK

Skriv din egen analyse
Denne side kan bruges direkte som skabelon. Brug den, når du vil træne værktøjet på et rigtigt eksempel.

Min situation ______________________________________________________________

Tool jeg bruger Bonus- og omsætningskravs-beregner

Mit vigtigste input ______________________________________________________________

Mest usikre input ______________________________________________________________

Output jeg kigger mest på ______________________________________________________________

Hvad sker der ved følsomhedstest? ______________________________________________________________

Næste kontroltool ______________________________________________________________

Min beslutning Spil / vent / drop - fordi: _________________________________

Lærerens facitmetode

Et godt svar nævner både tallet, usikkerheden og næste kontrol. Et svagt svar nævner kun om spillet “ser godt ud”.
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DYBDEKAPITEL · FODBOLD

Poisson-beregner til fodboldmål
Hovedspørgsmål

Hvordan omsætter jeg forventede mål til 1X2, Over/Under og BTTS?

Virkelighedsnær case

Sofie vurderer hjemmeholdet til 1,55 forventede mål og
udeholdet til 1,10. Hun vil bruge en simpel model som
disciplineret startpunkt - ikke som endelig sandhed.

Mental model

Poisson gør målforventninger brugbare. Den tvinger dig til at
sige: hvor mange mål forventer jeg egentlig fra hvert hold? Men
modellen er kun så god som dine målforventninger.

Før du taster noget ind
• Skriv først hvad du prøver at finde ud af.

• Skriv derefter hvilke tal du har, og hvilke tal der er dine egne vurderinger.

• Markér det mest usikre input. Det er her du senere skal lave følsomhedstest.
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DYBDEKAPITEL · WORKED EXAMPLE

Kør eksemplet: Poisson-beregner til
fodboldmål
Indtast tallene i OddsLab og sammenlign med resultatet her. Pointen er ikke at huske tallene udenad, men at forstå
hvorfor outputtet ændrer beslutningen.

Input i OddsLab

• Forventede mål hjemmehold: 1,55

• Forventede mål udehold: 1,10

• Over/Under-linje: 2,5

Forventet output

• 1X2: 47,7% / 25,3% / 27,0%

• Over 2,5: 49,4%

• BTTS Ja: 52,6%

• Forventede mål i alt: 2,65

Forklar resultatet med tre sætninger
Trin Sætning

1 Værktøjet svarer på: Hvordan omsætter jeg forventede mål til 1X2, Over/Under og BTTS?

2 Det vigtigste output er: 1X2 / 47,7% / 25,3% / 27,0%

3 Beslutningen kræver stadig kontekst, risiko og næste kontrol.
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DYBDEKAPITEL · FØLSOMHED

Ændr én variabel ad gangen
Det vigtigste læringsgreb i OddsLab er ikke bare at køre et eksempel. Det er at ændre ét input og se, hvad der sker. Så
opdager brugeren hvilke tal der virkelig driver beslutningen.

Inputændring Hjemme 1 Over 2,5 BTTS Ja

Hjemme xG 1,35 42,5% 44,3% 49,4%

Hjemme xG 1,55 47,7% 49,4% 52,6%

Hjemme xG 1,75 52,6% 54,2% 55,1%

Ude xG 1,30 43,2% 54,2% 57,3%

Hvad lærer brugeren?

Hvis konklusionen ændrer sig voldsomt ved en lille
inputændring, er beslutningen følsom. Så bør indsatsen være
lavere, eller spillet bør droppes.

Praktisk regel

Jo mere usikker input, desto mere defensiv beslutning.
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DYBDEKAPITEL · FEJL OG KVALITET

Typiske fejl og kvalitetstjek
Typiske fejl

• At gætte xG uden kampkontekst.

• At bruge modellen uden at tjekke skader, taktik og motivation.

• At tro modellen automatisk slår markedet.

Kvalitetstjek før brug

• Hvor kommer mine xG-tal fra?

• Har jeg testet +/- 0,20 mål?

• Stemmer modellen med kampens taktiske historie?

Hvis du kun husker én ting

Poisson er et startpunkt for disciplin - ikke en fodbold-orakelmaskine.

Miniøvelse

Kør selv

Ændr hjemmeholdets xG fra 1,55 til 1,35 og 1,75. Noter hvilke markeder der flytter sig mest.
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DYBDEKAPITEL · WORKBOOK

Skriv din egen analyse
Denne side kan bruges direkte som skabelon. Brug den, når du vil træne værktøjet på et rigtigt eksempel.

Min situation ______________________________________________________________

Tool jeg bruger Poisson-beregner til fodboldmål

Mit vigtigste input ______________________________________________________________

Mest usikre input ______________________________________________________________

Output jeg kigger mest på ______________________________________________________________

Hvad sker der ved følsomhedstest? ______________________________________________________________

Næste kontroltool ______________________________________________________________

Min beslutning Spil / vent / drop - fordi: _________________________________

Lærerens facitmetode

Et godt svar nævner både tallet, usikkerheden og næste kontrol. Et svagt svar nævner kun om spillet “ser godt ud”.
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DYBDEKAPITEL · AVANCERET

Surebet / arbitrage-beregner
Hovedspørgsmål

Findes der teoretisk arbitrage ud fra de indtastede odds?

Virkelighedsnær case

Sofie finder odds 2,12 på udfald A hos én bookmaker og 2,05
på udfald B hos en anden. Hun vil teste, om der matematisk
kan fordeles indsats på begge udfald.

Mental model

Arbitrage er en matematisk ubalance mellem priser. Værktøjet
kan vise ubalancen, men virkeligheden afhænger af limits,
timing, gebyrer, regler og om begge spil kan placeres korrekt.

Før du taster noget ind
• Skriv først hvad du prøver at finde ud af.

• Skriv derefter hvilke tal du har, og hvilke tal der er dine egne vurderinger.

• Markér det mest usikre input. Det er her du senere skal lave følsomhedstest.



Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · 18+ · Spil ansvarligt 184

DYBDEKAPITEL · WORKED EXAMPLE

Kør eksemplet: Surebet /
arbitrage-beregner
Indtast tallene i OddsLab og sammenlign med resultatet her. Pointen er ikke at huske tallene udenad, men at forstå
hvorfor outputtet ændrer beslutningen.

Input i OddsLab

• Samlet indsats: 1.000 kr.

• Bedste odds pr. udfald: 2,12 / 2,05

Forventet output

• Teoretisk ROI: 4,22%

• Indsats A: 491,61 kr.

• Indsats B: 508,39 kr.

• Teoretisk profit: 42,21 kr.

Forklar resultatet med tre sætninger
Trin Sætning

1 Værktøjet svarer på: Findes der teoretisk arbitrage ud fra de indtastede odds?

2 Det vigtigste output er: Teoretisk ROI / 4,22%

3 Beslutningen kræver stadig kontekst, risiko og næste kontrol.
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DYBDEKAPITEL · FØLSOMHED

Ændr én variabel ad gangen
Det vigtigste læringsgreb i OddsLab er ikke bare at køre et eksempel. Det er at ændre ét input og se, hvad der sker. Så
opdager brugeren hvilke tal der virkelig driver beslutningen.

Odds A Odds B Signal

2,12 2,05 Teoretisk arbitrage

2,12 1,95 Ingen klar arbitrage

2,02 2,02 Margin tæt på nul

Gebyr/limit ændres - Resultatet kan forsvinde

Hvad lærer brugeren?

Hvis konklusionen ændrer sig voldsomt ved en lille
inputændring, er beslutningen følsom. Så bør indsatsen være
lavere, eller spillet bør droppes.

Praktisk regel

Jo mere usikker input, desto mere defensiv beslutning.
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DYBDEKAPITEL · FEJL OG KVALITET

Typiske fejl og kvalitetstjek
Typiske fejl

• At kalde det garanteret gevinst.

• At ignorere limits, void-regler og oddsændringer.

• At spille den ene side før den anden uden plan.

Kvalitetstjek før brug

• Matcher reglerne for begge sider?

• Kan begge indsatser placeres til de viste odds?

• Er gebyrer, limits og tidsrisiko med i vurderingen?

Hvis du kun husker én ting

Surebet i OddsLab er teoretisk. Praktisk gennemførsel er en separat risiko.

Miniøvelse

Kør selv

Kør casen. Sænk derefter odds 2,05 til 1,95. Forklar hvorfor resultatet ændrer sig fra interessant til svagt.
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DYBDEKAPITEL · WORKBOOK

Skriv din egen analyse
Denne side kan bruges direkte som skabelon. Brug den, når du vil træne værktøjet på et rigtigt eksempel.

Min situation ______________________________________________________________

Tool jeg bruger Surebet / arbitrage-beregner

Mit vigtigste input ______________________________________________________________

Mest usikre input ______________________________________________________________

Output jeg kigger mest på ______________________________________________________________

Hvad sker der ved følsomhedstest? ______________________________________________________________

Næste kontroltool ______________________________________________________________

Min beslutning Spil / vent / drop - fordi: _________________________________

Lærerens facitmetode

Et godt svar nævner både tallet, usikkerheden og næste kontrol. Et svagt svar nævner kun om spillet “ser godt ud”.
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DYBDEKAPITEL · BASIS

Kombi-/acca-beregner
Hovedspørgsmål

Hvad sker der med samlet odds og risiko, når flere spil samles i én kupon?

Virkelighedsnær case

Sofie vil spille en weekendkupon med tre ben: 1,72, 1,65 og
1,78. Udbetalingen ser god ud, men hun skal forstå den
samlede sandsynlighed.

Mental model

En acca er ikke tre små spil. Det er ét samlet spil, hvor alle ben
skal være gode nok til at retfærdiggøre den samlede risiko.

Før du taster noget ind
• Skriv først hvad du prøver at finde ud af.

• Skriv derefter hvilke tal du har, og hvilke tal der er dine egne vurderinger.

• Markér det mest usikre input. Det er her du senere skal lave følsomhedstest.
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DYBDEKAPITEL · WORKED EXAMPLE

Kør eksemplet: Kombi-/acca-beregner
Indtast tallene i OddsLab og sammenlign med resultatet her. Pointen er ikke at huske tallene udenad, men at forstå
hvorfor outputtet ændrer beslutningen.

Input i OddsLab

• Samlet indsats: 100 kr.

• Odds pr. valg: 1,72 / 1,65 / 1,78

Forventet output

• Samlet odds: 5,05

• Mulig udbetaling: 505,16 kr.

• Profit: 405,16 kr.

• Break-even for kupon: ca. 19,8%

Forklar resultatet med tre sætninger
Trin Sætning

1 Værktøjet svarer på: Hvad sker der med samlet odds og risiko, når flere spil samles i én kupon?

2 Det vigtigste output er: Samlet odds / 5,05

3 Beslutningen kræver stadig kontekst, risiko og næste kontrol.
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DYBDEKAPITEL · FØLSOMHED

Ændr én variabel ad gangen
Det vigtigste læringsgreb i OddsLab er ikke bare at køre et eksempel. Det er at ændre ét input og se, hvad der sker. Så
opdager brugeren hvilke tal der virkelig driver beslutningen.

Kupon Samlet odds Hvad brugeren ofte overser

3 ben 5,05 Alle tre skal ramme

Tilføj 1,50 7,58 Højere payout, lavere samlet chance

Et ben uden value - Kan ødelægge hele kuponen

Korrelerede ben - Risikoen kan være forkert vurderet

Hvad lærer brugeren?

Hvis konklusionen ændrer sig voldsomt ved en lille
inputændring, er beslutningen følsom. Så bør indsatsen være
lavere, eller spillet bør droppes.

Praktisk regel

Jo mere usikker input, desto mere defensiv beslutning.
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DYBDEKAPITEL · FEJL OG KVALITET

Typiske fejl og kvalitetstjek
Typiske fejl

• At vælge ben for at få oddset op.

• At overse korrelation mellem ben.

• At glemme at enkeltsingler ofte kan være mere rationelle end
en stor kupon.

Kvalitetstjek før brug

• Har hvert ben selvstændig value?

• Er benene uafhængige nok?

• Ville jeg stadig spille dem som enkeltsingler?

Hvis du kun husker én ting

Højt samlet odds er ikke kvalitet. Kvalitet kommer fra gode ben og kontrolleret risiko.

Miniøvelse

Kør selv

Tilføj et fjerde ben til 1,50. Skriv hvorfor kuponen kan se bedre ud, men reelt være mere skrøbelig.
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DYBDEKAPITEL · WORKBOOK

Skriv din egen analyse
Denne side kan bruges direkte som skabelon. Brug den, når du vil træne værktøjet på et rigtigt eksempel.

Min situation ______________________________________________________________

Tool jeg bruger Kombi-/acca-beregner

Mit vigtigste input ______________________________________________________________

Mest usikre input ______________________________________________________________

Output jeg kigger mest på ______________________________________________________________

Hvad sker der ved følsomhedstest? ______________________________________________________________

Næste kontroltool ______________________________________________________________

Min beslutning Spil / vent / drop - fordi: _________________________________

Lærerens facitmetode

Et godt svar nævner både tallet, usikkerheden og næste kontrol. Et svagt svar nævner kun om spillet “ser godt ud”.
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Ansvarligt spil og compliance-noter
Manualen er skrevet som undervisning og beslutningsstøtte. Den må ikke læses som investeringsrådgivning eller løfte
om profit. Odds, betting og bonusser indebærer risiko for tab.

Fast sikkerhedslag

• 18+

• ROFUS

• StopSpillet

• Spilansvarligt.dk

• Ingen løfter om profit

• Læs altid konkrete bookmaker-vilkår

Bonus og gennemspil
Manualens bonusafsnit er skrevet konservativt: gennemspil, minimumsodds, tidsfrister, bidrag fra spil og udbetalingsloft
skal kontrolleres før brugeren lægger vægt på et tilbud. Dansk materiale fra Spillemyndigheden beskriver blandt andet
loft på gennemspilskrav ved salgsfremmende foranstaltninger, særlige regler om gevinster fra bonusser og krav om
tydelig information i markedsføring.

Kilder til løbende juridisk kontrol: Spillemyndigheden.dk, herunder sider/vejledninger om ansvarligt spil, markedsføring af spil,
oplysningspligt og salgsfremmende foranstaltninger med gennemspilskrav.



FRA VIDEN TIL PRAKSIS

Sådan får du størst udbytte af
manualen
Denne manual er bygget som et læringssystem. Den skal ikke læses som en reklame for at spille mere,
men som en rolig metode til at forstå odds, risiko og beslutninger bedre.

Brug én case ad gangen

Vælg ét eksempel, åbn OddsLab, indtast
tallene og forklar outputtet med egne ord.
Gå først videre, når du kan sige, hvad
resultatet betyder.

Skift kun én variabel

Når du træner, så ændr kun én ting ad
gangen: odds, chance, indsats, bankroll
eller bonusvilkår. Det viser, hvad der
faktisk driver resultatet.

Stop ved usikkerhed

Hvis input er gætværk, bliver outputtet
også usikkert. Brug manualen til at finde
usikkerheden - ikke til at skjule den bag
et flot tal.

Skriv konklusionen

Afslut hvert eksempel med en sætning:
“Jeg lærte, at ...”. Det tvinger dig til at
forstå værktøjet i praksis.

Hvis du kun husker én ting
OddsLab skal hjælpe dig med at tænke klarere: først spørgsmål, så input, så output, så
fortolkning - og først derefter en mulig beslutning.

Bookmaker.dk OddsLab - Skrevet af Henrik DJ, BSc - Bookmaker.dk - Vind med viden - 18+ - Fra viden til praksis
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BOOKMAKER.DK ODDSLAB

Praksismanual: lær de vigtigste
tools gennem danske cases

Dette er et nyt best-in-class løft til manualen: en casebaseret praksisdel, der lærer brugeren at bruge OddsLab i virkelige
situationer. Fokus er ikke bare tal, men forståelse, handling og korrekt fortolkning.

Hvad er nyt?

• 12 praktiske, fiktive danske cases.

• Hvert eksempel kan køres direkte igennem i OddsLab.

• Brugeren lærer input, output, fejl og næste værktøj.

Hvorfor?

• Folk lærer bedre gennem konkrete situationer.

• Et tal giver først mening, når man ved hvad man skal bruge
det til.

• Manualen skal gøre OddsLab nemmere - ikke bare længere.

Læseprincip

Læs én case, åbn OddsLab, indtast tallene, skriv din egen konklusion. Først derefter bør du gå videre. Manualen skal
bruges aktivt - ikke bare læses passivt.
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Nyt læringslag: Fra forklaring til praktisk
brug
Den tidligere manual forklarer alle tools. Denne praksisdel går et skridt videre: Den viser, hvordan en dansk bruger faktisk
kan tænke, når værktøjet skal bruges i en konkret betting-situation.

1. Situation 2. Input 3. Beregning 4. Fortolkning 5. Næste tool

Sådan lærer brugeren bedst

• Start med et konkret spørgsmål.

• Brug ét eksempel ad gangen.

• Skift kun én variabel ad gangen.

• Forklar med egne ord, hvad resultatet betyder.

• Stop, hvis input er usikkert.

Sådan må værktøjerne ikke bruges

• Ikke som profitløfte.

• Ikke som erstatning for vilkårslæsning.

• Ikke som facit ved usikre input.

• Ikke som pres til at spille mere.

• Ikke uden ansvarligt spil-lag.

Dansk brugerfokus

Eksemplerne er skrevet til danske oddsbrugere. Klubnavne og personer er fiktive, så manualen ikke bliver et tip på en
virkelig kamp. Målet er læring, ikke anbefaling af konkrete spil.
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De 12 cases i denne praksisdel
De 12 tools er valgt, fordi de udgør den vigtigste læringsrygrad i OddsLab: basisforståelse, value, margin, risiko, bonus og
fodboldmodel.

Nr. Tool Hovedspørgsmål

01 Odds- og gevinstberegner Hvad får jeg tilbage, og hvad er min reelle profit?

02 Kombi-/acca-beregner Hvad sker der, når flere spil samles i én kupon?

03 Odds-konverter Hvordan oversætter jeg odds, så jeg sammenligner rigtigt?

04 Implied probability / fair odds Hvilken sandsynlighed kræver dette odds - og hvad er min fair pris?

05 Tilbagebetalingsprocent / bookmaker
margin / hold

Hvor dyrt er markedet samlet set?

06 Betvalue / EV-beregner Er prisen høj nok i forhold til min chancevurdering?

07 No-vig / fair odds-beregner Hvad ville markedet sige uden bookmakerens margin?

08 Surebet / arbitrage-beregner Findes der teoretisk arbitrage ud fra de indtastede odds?

09 Hedge / cashout-alternativ Hvordan kan jeg reducere risiko på et åbent spil?

10 Kelly Criterion-beregner Hvor stor en indsats foreslår matematikken, hvis min edge er reel?

11 Bonus- og omsætningskravs-beregner Er bonusen reelt noget værd efter gennemspil og vilkår?

12 Poisson-beregner til fodboldmål Hvordan omsætter jeg forventede mål til markedschancer?

Praktisk anbefaling

Begynd med case 1-4, hvis brugeren er ny. Gå til case 5-7, når brugeren skal forstå markedets pris. Brug case 8-12 til
mere avanceret beslutningsstøtte: arbitrage, hedge, Kelly, bonus og fodboldmodel.



Bookmaker.dk OddsLab - Praksismanual - Vind med viden - 18+ - Spil ansvarligt 4

CASE 01 - Basis

Odds- og gevinstberegner

Spørgsmålet brugeren står med

Hvad får jeg tilbage, og hvad er min reelle profit?

Den fiktive danske situation

Sofie fra Aalborg overvejer et enkeltspil på en fiktiv
kamp: Nordbyen BK mod Havneby IF. Bookmakeren
tilbyder odds 2,15 på Nordbyen BK. Hun har 250 kr. i
indsatsbudget til kampen, men hun vil først forstå
forskellen på udbetaling og profit.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

Før du vurderer value, skal du kende forskellen på udbetaling og profit.
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CASE 01 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Indsats 250 kr. Det beløb
Sofie risikerer.

Decimalodds 2,15 Prisen
bookmakeren
tilbyder.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Samlet udbetaling 537,50 kr. Det beløb
der
kommer
retur, hvis
spillet
vinder.

Reel profit 287,50 kr. Udbetalin
g minus
indsats.

Break-even 46,5% Sofie skal
ramme
oftere end
dette for
at have
værdi.

Trin for trin

1. Åbn Odds- og gevinstberegneren.

2. Skriv 250 i feltet Indsats.

3. Skriv 2,15 i feltet Decimalodds.

4. Læs først udbetaling, derefter profit. Stop op: profit er ikke det samme som udbetaling.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol



Bookmaker.dk OddsLab - Praksismanual - Vind med viden - 18+ - Spil ansvarligt 6

CASE 01 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Hvis spillet vinder, får Sofie 537,50 kr. tilbage.

• Hun tjener ikke 537,50 kr.; hun tjener 287,50 kr., fordi hendes
250 kr. indsats allerede er med i udbetalingen.

• Værktøjet vurderer ikke, om spillet er godt. Det forklarer kun
økonomien i spillet.

Typisk fejl

Den klassiske fejl er at tro, at høj udbetaling betyder
godt spil. Det gør det ikke. Næste spørgsmål er altid:
Er oddset højt nok i forhold til den reelle chance?

Øvelse

Kør samme eksempel med indsats 100 kr., 250 kr. og
500 kr. Hvad ændrer sig? Hvad ændrer sig ikke?

Næste naturlige tool

Implied probability / fair odds eller Betvalue /
EV-beregner.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 02 - Basis

Kombi-/acca-beregner

Spørgsmålet brugeren står med

Hvad sker der, når flere spil samles i én kupon?

Den fiktive danske situation

Jonas vil lave en lørdagskupon med tre fiktive danske
kampe. Han vælger odds 1,72, 1,65 og 1,78. Kuponen
ser overskuelig ud, fordi hvert enkelt odds virker lavt,
men han vil se den samlede risiko og mulige
udbetaling.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

En acca øger udbetalingen, men den øger også kravet til at alle ting går rigtigt samtidig.
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CASE 02 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Samlet indsats 100 kr. Hele
kuponens
indsats.

Odds pr. valg 1,72 / 1,65 / 1,78 Alle tre valg
skal gå hjem.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Samlet odds 5,05 Alle odds
ganget
sammen.

Samlet udbetaling 505,16 kr. Mulig
retur ved
fuld
træffer.

Samlet break-even 19,8% Kuponen
skal
ramme
cirka så
ofte for at
gå i nul.

Trin for trin

1. Åbn Kombi-/acca-beregneren.

2. Skriv 100 som samlet indsats.

3. Skriv ét odds pr. linje: 1,72, 1,65 og 1,78.

4. Læs samlet odds og break-even, før du lader dig lokke af udbetalingen.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 02 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Kuponen giver cirka odds 5,05 og kan udbetale 505,16 kr.

• Men samlet break-even er cirka 19,8%. Det betyder, at hele
kuponen skal sidde omtrent hver femte gang bare for at gå i
nul.

• Tre lave odds kan stadig blive en langt mere usikker samlet
position.

Typisk fejl

Den typiske fejl er at tænke: “De enkelte spil virker
sandsynlige, så kuponen er sikker.” En kupon er kun så
stærk som summen af alle led - og ét tabt ben
ødelægger hele kuponen.

Øvelse

Tilføj et fjerde ben til odds 1,60. Hvad sker der med
samlet odds, udbetaling og break-even?

Næste naturlige tool

Parlay/acca EV-beregner eller Korrelations-advarsel for
kombier.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?



Bookmaker.dk OddsLab - Praksismanual - Vind med viden - 18+ - Spil ansvarligt 10

CASE 03 - Basis

Odds-konverter

Spørgsmålet brugeren står med

Hvordan oversætter jeg odds, så jeg sammenligner rigtigt?

Den fiktive danske situation

Mikkel følger både danske odds og internationale
bettingdiskussioner. På Bookmaker.dk ser han odds
2,15, mens en udenlandsk analyse omtaler samme
type pris som +115. Han vil forstå, om tallene betyder
det samme.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

Oddsformatet er kun emballage. Sandsynligheden bag prisen er det vigtige.
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CASE 03 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Input 2,15 Decimalodds
som danske
spillere typisk
bruger.

Alternativt input +115 Amerikansk
oddsformat fra
internationale
kilder.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Decimalodds 2,15 Den
danske st
andardvis
ning.

Implied probability 46,5% Break-ev
en-sands
ynlighed.

Amerikansk odds +115 Samme
pris i ame
rikansk
format.

Trin for trin

1. Åbn Odds-konverteren.

2. Skriv 2,15 i inputfeltet.

3. Se hvordan OddsLab viser decimal, procent, fraktion og amerikansk format.

4. Gentag med +115 for at se, at formater kan beskrive samme pris.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 03 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Konvertering ændrer ikke værdien af oddset.

• Den gør prisen lettere at forstå og sammenligne.

• Procentvisningen er ofte mest pædagogisk, fordi den viser
hvilket chancekrav oddset stiller.

Typisk fejl

Fejlen er at tro, at et andet oddsformat er en anden
pris. Formatet er bare sprog. Prisen er den samme,
hvis konverteringen matcher.

Øvelse

Konverter odds 1,80, 2,00 og 3,00. Skriv den implied
probability, du får for hvert odds.

Næste naturlige tool

Implied probability / fair odds.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 04 - Value

Implied probability / fair odds

Spørgsmålet brugeren står med

Hvilken sandsynlighed kræver dette odds - og hvad er min fair pris?

Den fiktive danske situation

Sofie vurderer, at Nordbyen BK har 48% chance for at
vinde. Bookmakeren tilbyder odds 2,15. Hun vil se, om
hendes vurdering ligger over eller under bookmakerens
break-even-krav.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

Value starter med forskellen mellem bookmakerens break-even og din realistiske chance.
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CASE 04 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Bookmakerodds 2,15 Det odds hun
kan spille til.

Egen chance 48% Sofies
konservative
vurdering.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Implied probability 46,5% Bookmak
erens bre
ak-even-k
rav.

Fair odds ved 48% 2,08 Sofies fair
pris ud fra
egen
vurdering.

Gap Ca. 1,5 procentpoint Hendes
chance er
lidt højere
end break
-even.

Trin for trin

1. Vælg “Odds -> sandsynlighed” og skriv 2,15.

2. Læs at oddset kræver cirka 46,5%.

3. Vælg derefter “Sandsynlighed -> fair odds” og skriv 48.

4. Sammenlign fair odds 2,08 med bookmakerens 2,15.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 04 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Hvis Sofies 48% er realistisk, er odds 2,15 bedre end hendes
fair odds 2,08.

• Det kan være et value-signal, men det er ikke nok alene.

• Næste skridt er EV-beregneren, fordi den oversætter gap’et til
forventet værdi.

Typisk fejl

Den største fejl er at sætte sin egen chance for højt,
fordi man gerne vil have spillet til at se godt ud. Hvis
sandsynligheden er ønsketænkning, bliver
konklusionen forkert.

Øvelse

Kør odds 2,15 med 46%, 48% og 50% chance.
Hvornår bliver prisen interessant?

Næste naturlige tool

Betvalue / EV-beregner.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 05 - Value

Tilbagebetalingsprocent / bookmaker
margin / hold

Spørgsmålet brugeren står med

Hvor dyrt er markedet samlet set?

Den fiktive danske situation

Camilla sammenligner et 1X2-marked på en fiktiv
Superliga-kamp. Oddsene er 2,18 på hjemmesejr, 3,45
på uafgjort og 3,25 på udesejr. Hun vil vide, hvor meget
margin der ligger i markedet.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

Margin fortæller, hvor meget modvind du har i markedet, før din egen analyse begynder.
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CASE 05 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Hjemmesejr 2,18 Første udfald i
markedet.

Uafgjort 3,45 Andet udfald i
markedet.

Udesejr 3,25 Tredje udfald i
markedet.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Tilbagebetaling 94,7% Markedet
s spillerre
tur før
egen
vurdering.

Bookmaker-margin 5,6% Den
samlede
overround
/hold.

Implied sum 105,6% Over
100%
betyder
margin.

Trin for trin

1. Åbn margin-værktøjet.

2. Skriv alle tre odds i markedet: 2,18, 3,45 og 3,25.

3. Læs tilbagebetaling og margin.

4. Brug resultatet til at forstå, hvor meget markedet “koster”.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 05 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Markedet har cirka 5,6% margin.

• Det betyder ikke, at et bestemt udfald ikke kan være value.
Det betyder, at hele markedet samlet set er prissat med
bookmakerens fordel.

• Lavere margin er typisk bedre for spilleren, men value kræver
stadig konkret analyse.

Typisk fejl

Fejlen er at bruge margin som facit for et enkelt spil.
Margin forklarer markedets struktur, ikke om dit ene
valg er godt.

Øvelse

Find et andet 1X2-marked og indtast alle odds.
Sammenlign marginen. Hvilket marked er dyrest?

Næste naturlige tool

No-vig / fair odds-beregner.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 06 - Value

Betvalue / EV-beregner

Spørgsmålet brugeren står med

Er prisen høj nok i forhold til min chancevurdering?

Den fiktive danske situation

Lasse mener, at en fiktiv hjemmesejr har 49% chance.
Bookmakeren tilbyder odds 2,20. Han vil ikke bare sige
“det virker godt” - han vil se den forventede værdi på
en indsats på 100 kr.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

EV er ikke en gevinstgaranti. Det er et langsigtet mål for pris kontra sandsynlighed.
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CASE 06 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Indsats 100 kr. Eksempelbelø
b for
beregningen.

Bookmakerodds 2,20 Den pris
Lasse kan
spille til.

Egen chance 49% Lasses
realistiske
vurdering.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Forventet værdi 7,80 kr. Gennems
nitligt plus
pr. 100 kr.
hvis vurd
eringen er
korrekt.

EV-ROI 7,8% Forventet
afkast i
procent.

Vurdering Positiv EV Men ikke
garanti for
gevinst.

Trin for trin

1. Åbn Betvalue / EV-beregneren.

2. Skriv 100 som indsats.

3. Skriv 2,20 som bookmakerodds.

4. Skriv 49 som din vurderede chance.

5. Læs EV i kroner og procent.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 06 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Hvis 49% er korrekt, er spillet positivt med cirka 7,80 kr. i
forventet værdi pr. 100 kr.

• Det betyder ikke, at spillet vinder i dag. Det betyder, at prisen
er højere end fair pris på lang sigt.

• Hvis Lasses chance reelt kun er 45%, bliver konklusionen en
anden.

Typisk fejl

Den farlige fejl er at bruge EV som bevis for, at man
har ret. EV er kun så godt som inputtet. Dårlig
chancevurdering giver falsk sikkerhed.

Øvelse

Kør samme odds 2,20 med 45%, 47%, 49% og 51%.
Hvor går grænsen mellem negativ og positiv EV?

Næste naturlige tool

Kelly Criterion, men kun defensivt.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 07 - Value

No-vig / fair odds-beregner

Spørgsmålet brugeren står med

Hvad ville markedet sige uden bookmakerens margin?

Den fiktive danske situation

Camilla vil nu rense 1X2-markedet fra før for
bookmakerens margin. Hun bruger odds 2,18, 3,45 og
3,25 for at se markedets no-vig-fordeling.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

No-vig er et referencepunkt: markedets pris uden margin.
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CASE 07 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Alle odds 2,18 / 3,45 / 3,25 Hele markedet
skal med.

Markedstype 1X2 Tre udfald: 1,
X og 2.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

No-vig 1 43,4% / fair 2,30 Renset hj
emmesejr
spris.

No-vig X 27,4% / fair 3,64 Renset u
afgjortpris
.

No-vig 2 29,1% / fair 3,43 Renset u
desejrspri
s.

Trin for trin

1. Åbn No-vig / fair odds-beregneren.

2. Indtast hele markedet: 2,18, 3,45 og 3,25.

3. Læs de rensede sandsynligheder og fair odds.

4. Sammenlign derefter med din egen model eller vurdering.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol



Bookmaker.dk OddsLab - Praksismanual - Vind med viden - 18+ - Spil ansvarligt 24

CASE 07 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• No-vig gør markedsprisen mere brugbar som reference.

• Hvis din egen fair pris ligger tæt på no-vig, siger markedet
nogenlunde det samme som dig.

• Hvis din vurdering afviger meget, skal du kunne forklare
hvorfor.

Typisk fejl

Fejlen er at tro, at no-vig er sandheden. Det er
markedets rensede mening, ikke en garanti for korrekt
pris.

Øvelse

Sammenlign no-vig fair odds med bookmakerens rå
odds. Hvor er forskellen størst?

Næste naturlige tool

Betvalue / EV-beregner eller Line-shopping værktøj.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 08 - Value

Surebet / arbitrage-beregner

Spørgsmålet brugeren står med

Findes der teoretisk arbitrage ud fra de indtastede odds?

Den fiktive danske situation

Emil ser et to-vejs-marked, hvor én bookmaker har
odds 2,12 på udfald A, mens en anden har odds 2,05
på udfald B. Han vil teste, om der teoretisk kan fordeles
1.000 kr. på begge udfald.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

Surebet-værktøjet viser teoretisk arbitrage - ikke en garanti.
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CASE 08 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Samlet indsats 1.000 kr. Den samlede
planlagte
indsats.

Odds udfald A 2,12 Bedste odds
på første
udfald.

Odds udfald B 2,05 Bedste odds
på andet
udfald.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Teoretisk ROI 4,2% Kun ud
fra de indt
astede
odds.

Indsats A 491,61 kr. Fordeling
mod
samme
payout.

Indsats B 508,39 kr. Fordeling
mod
samme
payout.

Trin for trin

1. Åbn Surebet / arbitrage-beregneren.

2. Skriv 1.000 som samlet indsats.

3. Indtast 2,12 og 2,05 som bedste odds pr. udfald.

4. Læs indsatsfordelingen og den teoretiske profit.

5. Tjek derefter limits, regler, gebyrer og om odds stadig findes.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 08 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Beregningen viser teoretisk arbitrage med cirka 4,2% ROI.

• Det er ikke en garanteret praktisk gevinst. Begge bets skal
kunne placeres til de odds, med samme regler og uden limits
der ødelægger fordelingen.

• Odds kan flytte sig, mens man forsøger at placere spil.

Typisk fejl

Den store fejl er at kalde det “sikker gevinst” uden
praktisk kontrol. Arbitrage er teoretisk, indtil begge
sider faktisk er placeret korrekt.

Øvelse

Kør samme eksempel med odds 2,02 og 2,01. Findes
der stadig arbitrage?

Næste naturlige tool

Multi-bookmaker arbitrage planner eller Hedge /
cashout-alternativ.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 09 - Value

Hedge / cashout-alternativ

Spørgsmålet brugeren står med

Hvordan kan jeg reducere risiko på et åbent spil?

Den fiktive danske situation

Nadia spillede 500 kr. på en fiktiv pokalkamp til odds
3,00. Hendes spil står nu stærkere, og hun kan spille
modsat udfald til odds 1,80. Bookmakeren tilbyder
også cashout, men hun vil først se, hvad et manuelt
hedge betyder.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

Hedge handler om risikostyring - ikke om at bevise at det oprindelige spil var rigtigt.
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CASE 09 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Oprindelig indsats 500 kr. Det beløb
Nadia allerede
har spillet.

Oprindeligt odds 3,00 Prisen på det
oprindelige
spil.

Modsat hedge-odds 1,80 Prisen på
modsat udfald
nu.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Hedge-indsats 833,33 kr. Beløb på
modsat
side for b
alanceret
resultat.

Låst resultat 166,67 kr. Cirka
profit i
begge
scenarier.

Beslutning Sammenlign med
cashout

Cashout
bør
vurderes
op imod
manuelt
hedge.

Trin for trin

1. Åbn Hedge / cashout-alternativ.

2. Skriv 500 som oprindelig indsats.

3. Skriv 3,00 som oprindeligt odds.

4. Skriv 1,80 som modsat hedge-odds.

5. Sammenlign hedge-resultatet med cashout-tilbuddet.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 09 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Et hedge kan gøre udfaldet mere stabilt.

• Nadia kan låse cirka 166,67 kr. i profit i begge scenarier, hvis
hedge kan placeres som beregnet.

• Men hun opgiver også upside: hvis hun ikke hedger, kan
oprindeligt spil give større gevinst.

Typisk fejl

Fejlen er at hedge automatisk, fordi man kan. Man skal
spørge: Vil jeg reducere risiko, eller har jeg stadig en
stærk pris og accepterer varians?

Øvelse

Kør eksemplet med hedge-odds 1,60 og 2,00. Hvordan
ændrer den nødvendige hedge-indsats sig?

Næste naturlige tool

Kelly Criterion eller Risk of Ruin-beregner.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 10 - Bankroll

Kelly Criterion-beregner

Spørgsmålet brugeren står med

Hvor stor en indsats foreslår matematikken, hvis min edge er reel?

Den fiktive danske situation

Rasmus har 10.000 kr. som separat bettingbankroll.
Han har fundet et spil til odds 2,10 og vurderer
chancen til 52%. Han vil undgå mavefornemmelse og
se, hvad Kelly siger - men han vil bruge resultatet
defensivt.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

Kelly er kun stærkt, når chancevurderingen er stærk. Brug det defensivt.
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CASE 10 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Bankroll 10.000 kr. Den kapital
Rasmus styrer
risiko ud fra.

Odds 2,10 Prisen på
spillet.

Egen chance 52% Rasmus’
realistiske
vurdering.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Fuld Kelly 836,36 kr. Matemati
sk aggres
sivt
forslag.

Halv Kelly 418,18 kr. Mere
defensiv
praktisk
version.

Kelly-procent 8,4% Andel af
bankroll
ved fuld
Kelly.

Trin for trin

1. Åbn Kelly Criterion-beregneren.

2. Skriv 10.000 i bankroll.

3. Skriv 2,10 som odds.

4. Skriv 52 som vurderet chance.

5. Læs fuld Kelly, men beslut om en lavere fraktion er klogere.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 10 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Fuld Kelly foreslår cirka 836 kr., hvilket er 8,4% af bankroll.
Det er højt for mange brugere.

• Halv Kelly er cirka 418 kr. og quarter Kelly cirka 209 kr.

• Jo mere usikker chancevurderingen er, desto mere defensiv
bør indsatsen være.

Typisk fejl

Den farligste fejl er at tro, at Kelly er sikker, selv når
chancen er usikker. Hvis Rasmus’ 52% i virkeligheden
er 49%, kan den anbefalede indsats være alt for stor.

Øvelse

Kør samme spil med 52%, 50% og 48%. Hvad sker der
med Kelly-forslaget?

Næste naturlige tool

Staking plan generator eller Risk of Ruin-beregner.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 11 - Bonus

Bonus- og omsætningskravs-beregner

Spørgsmålet brugeren står med

Er bonusen reelt noget værd efter gennemspil og vilkår?

Den fiktive danske situation

Louise ser en dansk kampagne: Indbetal 500 kr. og få
500 kr. i bonus. Vilkåret er 10x gennemspil af indskud +
bonus. Hun vil ikke bare se “500 kr. gratis” - hun vil
forstå den reelle opgave og risiko.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

En bonus er først interessant, når den er god efter vilkår - ikke før.
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CASE 11 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Indbetaling 500 kr. Louises egne
penge.

Bonus 500 kr. Kampagnens
nominelle
bonus.

Omsætningskrav 10x af indskud +
bonus

Samlet omsæt
ningsopgave.

RTP-estimat 96% Forventet
tilbagebetaling
i det spil hun
bruger.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

Samlet omsætning 10.000,00 kr. Det beløb
der skal o
msættes.

Forventet tab ved 96%
RTP

400,00 kr. Matemati
sk friktion
i gennem
spillet.

Skønnet nettoværdi 100,00 kr. Før
øvrige
vilkår,
limits og
tidsfrister.

Trin for trin

1. Åbn Bonus- og omsætningskravs-beregneren.

2. Skriv 500 som indbetaling og 500 som bonus.

3. Skriv 10 som omsætningskrav.

4. Vælg om kravet beregnes af bonus eller indskud + bonus.

5. Skriv realistisk RTP, fx 96.

6. Læs omsætning, forventet tab og værdi - og læs derefter vilkårene.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 11 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Louise skal omsætte 10.000 kr., hvis kravet er 10x af indskud
+ bonus.

• Ved 96% RTP er det forventede tab cirka 400 kr. under
gennemspillet.

• Bonusens matematiske værdi er derfor ikke 500 kr.; den er
langt mere afhængig af vilkår, spilvalg og tidsfrist.

Typisk fejl

Fejlen er at se bonusbeløbet som gratis værdi.
Minimumsodds, spil der tæller med, tidsfrist,
udbetalingsloft og konkrete vilkår kan ændre alt.

Øvelse

Kør samme bonus med RTP 94%, 96% og 98%. Hvor
følsom er bonusværdien?

Næste naturlige tool

Free bet / freeplay-beregner eller Promo optimizer.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?
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CASE 12 - Fodbold

Poisson-beregner til fodboldmål

Spørgsmålet brugeren står med

Hvordan omsætter jeg forventede mål til markedschancer?

Den fiktive danske situation

Peter analyserer en fiktiv kamp mellem Nordbyen BK
og Havneby IF. Han vurderer hjemmeholdets
forventede mål til 1,55 og udeholdets til 1,10. Nu vil
han se, hvad en simpel Poisson-model siger om 1X2,
Over 2,5 og BTTS.

Sådan skal brugeren tænke

• Hvad ved jeg?

• Hvad gætter jeg på?

• Hvilket felt i OddsLab svarer til min situation?

• Hvad vil jeg gøre anderledes efter beregningen?

Hvis du kun husker én ting

Poisson hjælper dig med at omsætte fodboldforståelse til priser - men inputkvaliteten afgør værdien.
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CASE 12 - Walkthrough

Kør eksemplet igennem i OddsLab
Input i værktøjet

Felt Værdi Forklaring

Forventede mål
hjemmehold

1,55 Peters
målforventning
for
hjemmeholdet.

Forventede mål
udehold

1,10 Peters
målforventning
for udeholdet.

Over/Under-linje 2,5 Den total-linje
han vil teste.

Resultatet du skal se efter

Output Eksempel Betydning

1X2-estimat 47,7% / 25,3% / 27,0% Modelcha
nce for 1,
X og 2.

Over 2,5 49,4% Modelcha
nce for
mindst 3
mål.

BTTS Ja 52,6% Modelcha
nce for
begge
hold
scorer.

Trin for trin

1. Åbn Poisson-beregneren.

2. Skriv 1,55 som forventede mål for hjemmeholdet.

3. Skriv 1,10 som forventede mål for udeholdet.

4. Skriv 2,5 som O/U-linje.

5. Læs 1X2, Over/Under og BTTS - og sammenlign med bookmakerens odds.

Åbn tool Indtast tal Læs hovedoutput Læs advarsel Vælg næste kontrol
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CASE 12 - Fortolkning og øvelse

Forstå resultatet - før du handler

Sådan tolker du outputtet

• Modellen gør Peters målforventning brugbar på tværs af
markeder.

• Hjemmesejr estimeres til cirka 47,7%, Over 2,5 til 49,4% og
BTTS Ja til 52,6%.

• Det er ikke facit. Poisson tager ikke automatisk højde for
skader, taktisk stil, røde kort, motivation eller markedets
information.

Typisk fejl

Fejlen er at behandle Poisson som en
sandhedsmaskine. Modellen er kun så god som de
forventede mål, du putter ind i den.

Øvelse

Ændr hjemmeholdets forventede mål fra 1,55 til 1,35
og derefter 1,75. Hvilke markeder ændrer sig mest?

Næste naturlige tool

Over/Under-beregner, BTTS / Begge hold scorer eller
Asian Handicap value-beregner.

Skriv din egen konklusion

1) Hvad lærte beregningen dig? 2) Hvilket input var mest usikkert? 3) Hvad er næste kontrolpunkt før en eventuel
beslutning?



Bookmaker.dk OddsLab - Praksismanual - Vind med viden - 18+ - Spil ansvarligt 40

Sådan bruger du cases som træning
Manualen bliver stærkest, når brugeren arbejder aktivt med den. Brug disse øvelsesruter til at lære OddsLab i praksis.

30-minutters begynderrute

1. Case 1: Odds- og gevinstberegner.

2. Case 3: Odds-konverter.

3. Case 4: Implied probability.

4. Skriv tre sætninger: Hvad er forskellen på odds,
sandsynlighed og profit?

60-minutters value-rute

1. Case 4: Implied probability.

2. Case 5: Margin.

3. Case 7: No-vig.

4. Case 6: EV.

5. Skriv: Hvorfor er markedets pris ikke det samme som
sandheden?

60-minutters risikorute

1. Case 6: EV.

2. Case 10: Kelly.

3. Kør Kelly med 52%, 50% og 48%.

4. Skriv hvorfor chanceinput er vigtigere end selve formlen.

60-minutters fodbold- og bonusrute

1. Case 11: Bonus og omsætningskrav.

2. Case 12: Poisson.

3. Ændr én variabel ad gangen.

4. Skriv hvilke inputs der var mest usikre.
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Kvalitetstjek før brugeren spiller
Dette tjek er bevidst simpelt. Hvis brugeren ikke kan svare på punkterne, bør vedkommende ikke bruge beregningen som
beslutningsgrundlag endnu.

# Spørgsmål Handling

1 Forstår jeg hvad tool’et svarer på? Hvis nej: læs case-situationen igen.

2 Har jeg realistiske input? Hvis nej: brug lavere chance eller lad være.

3 Har jeg læst output og advarsel? Hvis nej: stop før konklusion.

4 Er der vilkår, limits, gebyrer eller tidspres? Hvis ja: regn igen mere defensivt.

5 Har jeg valgt næste relevante tool? Hvis nej: se næste tool-boksen.

6 Kan jeg forklare beslutningen med egne ord? Hvis nej: du har ikke forstået casen endnu.

Ansvarligt spil

OddsLab er beslutningsstøtte og læring - ikke et løfte om profit. EV, Kelly, arbitrage og modeller skal bruges forsigtigt.
Brug kun penge, du kan tåle at tabe. 18+. Ved behov: ROFUS, StopSpillet og Spilansvarligt.dk.



PRAKSISDEL

Sådan træner du de 12 vigtigste
tools
De 12 praksiscases er valgt, fordi de dækker de spørgsmål, flest brugere møder først: gevinst, kupon,
sandsynlighed, value, margin, risiko, bonus og fodboldmodel.

1 Kør casen med de viste tal.

2 Forklar outputtet uden at bruge tool-navnet.

3 Ændr én variabel og se, hvad der sker.

4 Skriv hvad du ville tjekke som næste kontrol.

5 Stop, hvis inputtet bygger på ønsketænkning.

Det rigtige mål

Det rigtige mål er ikke at få brugeren hurtigst muligt frem til et spil. Det rigtige mål er at
lære brugeren at forstå tallene, risikoen og næste relevante kontrol.

Bookmaker.dk OddsLab - Skrevet af Henrik DJ, BSc - Bookmaker.dk - Vind med viden - 18+ - Praksisdel
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Skærmnære walkthroughs:
fra case til korrekt brug
Denne nye del gør manualen mere praktisk. Brugeren skal ikke kun læse om et tool -

brugeren skal kunne følge en fiktiv dansk situation, indtaste tallene i OddsLab, læse

outputtet og forstå den næste beslutning. Fokus er læring gennem handling.

12 vigtigste tools Fiktive danske cases Input → output → beslutning Ingen profitløfter Ansvarligt spil

Hvorfor denne del findes

Mange brugere forstår først et værktøj, når de ser

det brugt i en konkret situation. Derfor er hvert afsnit

bygget som en lille øvelse: “Du står her. Du taster

dette. Du læser dette. Du tænker sådan.”

Sådan bruger du siderne

Læs casen.

Åbn det samme tool i OddsLab.

Indtast tallene.

Sammenlign dit resultat med manualen.

Skriv din egen konklusion i workbook-feltet.

1. Situation

Hvad prøver brugeren at

løse?

2. Input

Hvilke tal skal ind i tool’et?

3. Output

Hvilke felter skal læses

først?

4. Beslutning

Hvad betyder resultatet i

praksis?

Grundregel

Et godt tool skal ikke skubbe brugeren til at spille. Det skal gøre brugeren bedre til at forstå pris, risiko,

usikkerhed og vilkår. Hvis input er usikkert, skal konklusionen også være forsigtig.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 



WALKTHROUGH-OVERBLIK

De 12 praktiske træningsforløb
Start med de første fire, hvis brugeren er ny. Fortsæt derefter med value, risiko, bonus og

fodboldmodeller.

1. Odds- og
gevinstberegner

Hvad får jeg tilbage, og hvad er

den reelle profit?

2. Kombi-/acca-beregner

Hvad sker der, når flere spil

samles i én kupon?

3. Odds-konverter

Hvordan oversætter jeg odds,

så jeg sammenligner rigtigt?

4. Implied probability / fair
odds

Hvilken sandsynlighed kræver

dette odds - og hvad er min fair

pris?

5.
Tilbagebetalingsprocent /
margin / hold

Hvor dyrt er markedet samlet

set?

6. Betvalue / EV-beregner

Er prisen høj nok i forhold til

min chancevurdering?

7. No-vig / fair odds-
beregner

Hvad ville markedets fair odds

være uden bookmakerens

margin?

8. Surebet / arbitrage-
beregner

Findes der teoretisk arbitrage

ud fra de indtastede odds?

9. Hedge / cashout-
alternativ

Hvordan kan jeg reducere risiko

på et åbent spil?

10. Kelly Criterion

Hvor stor bør indsatsen være,

hvis jeg har en edge?

11. Bonus- og
omsætningskravs-
beregner

Er bonusen reelt noget værd

efter gennemspil og vilkår?

12. Poisson-beregner til
fodboldmål

Hvordan omsætter jeg

forventede mål til

markedschancer?

For redaktøren på Bookmaker.dk

Disse walkthroughs kan senere genbruges som separate artikler, video-manuskripter, tooltips eller e-mail-

lektioner. De er skrevet, så en bruger kan lære ét tool ad gangen uden at skulle forstå hele bettingmatematikken

på forhånd.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 01 · BASIS

Odds- og gevinstberegner
Hvad får jeg tilbage, og hvad er den reelle

profit?

Tool 01

Fiktiv dansk situation

Sofie fra Aalborg har 250 kr. afsat til en fiktiv kamp

mellem Nordbyen BK og Havneby IF. Hun ser odds

2,15 på Nordbyen BK. Før hun overhovedet tænker

value, vil hun forstå kroner og øre.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

↗
Odds- og gevinstberegner
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Odds- og gevinstberegner
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Indsats

250 kr.

Decimalodds

2,15

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Samlet udbetaling

537,50 kr.

Reel profit

287,50 kr.

Break-even

46,5%

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 01 · SÅDAN GØR DU

Odds- og gevinstberegner: indtastning og første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Odds- og gevinstberegneren i Basis eller Start her.

Skriv 250 i feltet Indsats.

Skriv 2,15 i feltet Decimalodds.

Læs først udbetaling, derefter profit. De to tal er ikke det samme.

Sådan skal outputtet forstås

Sofie kan vinde 287,50 kr. i profit, men hun får

537,50 kr. udbetalt, fordi indsatsen også returneres

ved gevinst. Værktøjet svarer ikke på, om oddset er

godt. Det svarer kun på, hvad oddset betaler.

Typisk fejl

Begynderfejlen er at sige: “Jeg vinder 537,50 kr.” Nej

- profitten er 287,50 kr. Resten er hendes egen

indsats.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Indsats 250 kr.

Decimalodds 2,15

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Samlet udbetaling 537,50 kr.

Reel profit 287,50 kr.

Break-even 46,5%

1. 

2. 

3. 

4. 



TOOL 01 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Odds- og gevinstberegner: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Skift indsatsen til 100 kr. og derefter 500 kr. uden at ændre oddset. Hvad ændrer sig - og hvad ændrer

sig ikke?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Implied probability, hvis Sofie vil vide,

hvor stor chance oddset kræver.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 02 · BASIS

Kombi-/acca-beregner
Hvad sker der, når flere spil samles i én

kupon?

Tool 02

Fiktiv dansk situation

Jonas laver en fiktiv lørdagskupon med tre kampe.

Hvert odds ser forholdsvis lavt ud: 1,72, 1,65 og

1,78. Han vil se, hvordan de små odds samlet bliver

til et meget større krav.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

◎
Kombi-/acca-beregner
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Kombi-/acca-beregner
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Samlet indsats

100 kr.

Odds pr. valg

1,72 / 1,65 / 1,78

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Samlet odds

5,05

Udbetaling

505,16 kr.

Break-even

19,8%

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 02 · SÅDAN GØR DU

Kombi-/acca-beregner: indtastning og første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Kombi-/acca-beregneren.

Skriv 100 i samlet indsats.

Skriv ét odds pr. linje: 1,72 - 1,65 - 1,78.

Læs samlet odds og break-even, før du vurderer kuponen.

Sådan skal outputtet forstås

Kuponen giver samlet odds 5,05. Det virker

attraktivt, men break-even er cirka 19,8%. Det

betyder, at hele kuponen skal ramme ofte nok

samlet - ikke bare at hvert enkelt ben virker “sikkert”.

Typisk fejl

Mange tænker: “Tre lave odds er trygt.” Men i en

acca skal alle ben ramme. Risikoen samles, selvom

hvert ben virker overskueligt.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Samlet indsats 100 kr.

Odds pr. valg 1,72 / 1,65 / 1,78

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Samlet odds 5,05

Udbetaling 505,16 kr.

Break-even 19,8%

1. 

2. 

3. 

4. 



TOOL 02 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Kombi-/acca-beregner: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Fjern ét af de tre odds og beregn igen. Hvor meget falder samlet odds - og hvorfor bliver kuponen

lettere at forstå?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Parlay/acca EV eller Korrelations-

advarsel, hvis flere ben hænger sammen.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 03 · BASIS

Odds-konverter
Hvordan oversætter jeg odds, så jeg sammenligner

rigtigt?

Tool 03

Fiktiv dansk situation

Mikkel læser en udenlandsk bettinganalyse, hvor

prisen omtales som +115. På Bookmaker.dk ser

han decimalodds 2,15. Han vil vide, om de to ting

faktisk er omtrent det samme.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

⇄
Odds-konverter
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Odds-konverter
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Input

2,15

Alternativt format

+115 eller 46,5%

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Decimalodds

2,15

Implied chance

46,5%

American odds

ca. +115

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 03 · SÅDAN GØR DU

Odds-konverter: indtastning og første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Odds-konverteren.

Skriv 2,15 i inputfeltet.

Læs decimal, procent og american format side om side.

Brug procenttallet som bro til value-forståelse.

Sådan skal outputtet forstås

2,15 betyder, at markedet kræver cirka 46,5%

chance for at gå i nul før videre vurdering. Formatet

ændrer ikke prisen - det ændrer kun måden, prisen

vises på.

Typisk fejl

Fejlen er at tro, at et andet oddsformat betyder et

andet spil. Decimal, procent og american odds

beskriver den samme pris på forskellige sprog.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Input 2,15

Alternativt format +115 eller 46,5%

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Decimalodds 2,15

Implied chance 46,5%

American odds ca. +115

1. 

2. 

3. 

4. 



TOOL 03 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Odds-konverter: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Prøv at skrive 40% og se hvilket decimalodds det svarer til. Hvad fortæller det om break-even?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Implied probability / fair odds for at

koble oddsformatet til chancevurdering.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 04 · VALUE

Implied probability / fair odds
Hvilken sandsynlighed kræver dette odds - og hvad er min fair

pris?

Tool 04

Fiktiv dansk situation

Sofie mener, at Nordbyen BK har 48% chance for at

vinde. Bookmakeren tilbyder odds 2,15. Nu skal

hun teste, om hendes vurdering ligger over eller

under break-even.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

%
Implied probability / fair odds
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Implied probability / fair
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Beregning

Odds → sandsynlighed

Værdi

2,15

Egen chance

48% som separat tanke

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Break-even ved 2,15

46,5%

Fair odds ved 48%

2,08

Prisgap

2,15 er over fair 2,08

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 04 · SÅDAN GØR DU

Implied probability / fair odds: indtastning og første
læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Vælg Odds → sandsynlighed.

Skriv 2,15.

Læs break-even på cirka 46,5%.

Skift derefter til Sandsynlighed → fair odds og skriv 48.

Sådan skal outputtet forstås

Hvis Sofies 48% er realistisk, er fair odds cirka 2,08.

Når bookmakeren tilbyder 2,15, betaler markedet lidt

mere end hendes fair pris. Det er starten på en

value-vurdering - ikke et facit alene.

Typisk fejl

Den typiske fejl er at gøre egen chance for høj. Hvis

Sofie i virkeligheden kun har 45%, ser spillet

pludselig ikke godt ud.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Beregning Odds → sandsynlighed

Værdi 2,15

Egen chance 48% som separat tanke

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Break-even ved 2,15 46,5%

Fair odds ved 48% 2,08

Prisgap 2,15 er over fair 2,08

1. 

2. 

3. 

4. 



TOOL 04 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Implied probability / fair odds: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Prøv fair odds for 45%, 48% og 52%. Læg mærke til hvor meget fair odds ændrer sig.

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til EV-beregneren for at se forventet

værdi i kroner og procent.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 05 · VALUE

Tilbagebetalingsprocent / margin /
hold
Hvor dyrt er markedet samlet set?

Tool 05

Fiktiv dansk situation

Camilla kigger på et fiktivt 1X2-marked: hjemmesejr

2,18, uafgjort 3,45, udesejr 3,25. Hun vil vide, om

markedet har høj eller lav bookmaker-margin.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

∑
Tilbagebetalingsprocent / margin / hold
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Tilbagebetalingsprocent /
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Hjemme

2,18

Uafgjort

3,45

Ude

3,25

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Tilbagebetaling

94,7%

Bookmaker-margin

5,6%

Markedstype

1X2 med moderat juice

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 05 · SÅDAN GØR DU

Tilbagebetalingsprocent / margin / hold: indtastning og
første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Margin / hold-værktøjet.

Indtast alle tre odds - ikke kun det odds, du overvejer.

Læs tilbagebetaling og margin.

Sammenlign med andre bookmakere, hvis du har flere priser.

Sådan skal outputtet forstås

Markedet har cirka 5,6% margin. Det betyder, at

Camilla starter med modvind. Jo højere margin, jo

sværere er det at finde reel value, fordi prisen

allerede er presset til bookmakerens fordel.

Typisk fejl

Fejlen er at bruge marginværktøjet på kun ét odds.

Margin kræver hele markedet, ellers giver tallet ikke

mening.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Hjemme 2,18

Uafgjort 3,45

Ude 3,25

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Tilbagebetaling 94,7%

Bookmaker-margin 5,6%

Markedstype 1X2 med moderat juice

1. 

2. 

3. 

4. 



TOOL 05 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Tilbagebetalingsprocent / margin / hold: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Prøv samme marked med odds 2,25 / 3,50 / 3,30. Falder marginen?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til No-vig for at rense markedet for

margin.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 06 · VALUE

Betvalue / EV-beregner
Er prisen høj nok i forhold til min

chancevurdering?

Tool 06

Fiktiv dansk situation

Lasse vurderer en fiktiv hjemmesejr til 49%.

Bookmakeren tilbyder odds 2,20. Han vil ikke nøjes

med “det føles godt”. Han vil se, hvad 100 kr. i

indsats har af forventet værdi.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

+
Betvalue / EV-beregner
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Betvalue / EV-beregner
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Indsats

100 kr.

Bookmakerodds

2,20

Vurderet chance

49%

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Forventet værdi

7,80 kr.

EV-ROI

7,8%

Tolkning

Positiv, men ikke garanti

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 06 · SÅDAN GØR DU

Betvalue / EV-beregner: indtastning og første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn EV-beregneren.

Skriv 100 i indsats.

Skriv 2,20 i bookmakerodds.

Skriv 49 i din vurderede chance.

Læs både EV i kroner og EV i procent.

Sådan skal outputtet forstås

Værktøjet viser cirka +7,80 kr. i forventet værdi pr.

100 kr., hvis Lasses chancevurdering er korrekt. Det

betyder, at prisen er interessant på lang sigt - ikke at

spillet skal vinde i dag.

Typisk fejl

Den farlige fejl er at læse positiv EV som sikker

gevinst. Et +EV-spil kan sagtens tabe. EV handler

om mange gentagelser og kvaliteten af din

vurdering.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Indsats 100 kr.

Bookmakerodds 2,20

Vurderet chance 49%

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Forventet værdi 7,80 kr.

EV-ROI 7,8%

Tolkning Positiv, men ikke garanti

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 



TOOL 06 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Betvalue / EV-beregner: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Skift chancen fra 49% til 46%. Hvad sker der med EV? Det viser, hvorfor inputkvalitet er alt.

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Kelly, hvis du vil oversætte edge til en

forsigtig indsatsstørrelse.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 07 · VALUE

No-vig / fair odds-beregner
Hvad ville markedets fair odds være uden bookmakerens

margin?

Tool 07

Fiktiv dansk situation

Camilla bruger det samme 1X2-marked fra margin-

afsnittet. Nu vil hun se markedets rensede

chancefordeling uden bookmakerens indbyggede

margin.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

○
No-vig / fair odds-beregner
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

No-vig / fair odds-beregne
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Hjemme

2,18

Uafgjort

3,45

Ude

3,25

OUTPUT DU SKAL LÆSE

No-vig hjemme

43,4%

No-vig X

27,4%

No-vig ude

29,1%

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 07 · SÅDAN GØR DU

No-vig / fair odds-beregner: indtastning og første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn No-vig-værktøjet.

Indtast alle odds i markedet.

Læs de justerede sandsynligheder.

Sammenlign din egen vurdering med den rensede markedspris.

Sådan skal outputtet forstås

No-vig viser, at markedet uden margin cirka vurderer

hjemmesejr til 43,4%, uafgjort til 27,4% og udesejr til

29,1%. Det er et bedre referencepunkt end rå odds.

Typisk fejl

Fejlen er at kalde no-vig for sandheden. Det er

stadig markedets vurdering - bare uden margin.

Markedet kan stadig tage fejl.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Hjemme 2,18

Uafgjort 3,45

Ude 3,25

OUTPUT HVAD CASEN VISER

No-vig hjemme 43,4%

No-vig X 27,4%

No-vig ude 29,1%

1. 

2. 

3. 

4. 



TOOL 07 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

No-vig / fair odds-beregner: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Sammenlign no-vig-chancen for hjemmesejr med din egen chance. Hvor stor skal forskellen være, før

du føler dig tryg?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til EV-beregneren eller Line-shopping-

værktøjet.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 08 · AVANCERET

Surebet / arbitrage-beregner
Findes der teoretisk arbitrage ud fra de indtastede

odds?

Tool 08

Fiktiv dansk situation

Emil finder et fiktivt to-vejs-marked, hvor

bookmaker A giver 2,12 på udfald A, og bookmaker

B giver 2,05 på udfald B. Han vil teste, om 1.000 kr.

kan fordeles teoretisk fordelagtigt.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

⇆
Surebet / arbitrage-beregner
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Surebet / arbitrage-beregn
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Samlet indsats

1.000 kr.

Udfald A

2,12

Udfald B

2,05

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Teoretisk ROI

4,2%

Indsats A

491,61 kr.

Indsats B

508,39 kr.

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 08 · SÅDAN GØR DU

Surebet / arbitrage-beregner: indtastning og første
læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Surebet / arbitrage.

Skriv 1000 i samlet indsats.

Indtast de bedste odds pr. udfald.

Læs om den inverse sum er under 100%.

Se hvordan indsatsen fordeles.

Sådan skal outputtet forstås

Værktøjet viser teoretisk arbitrage med cirka 4,2%

ROI ud fra de indtastede odds. Det er en

matematisk situation - ikke en garanti for praktisk

gennemførelse.

Typisk fejl

Fejlen er at glemme limits, gebyrer, oddsændringer,

annulleringsregler og forskelle i markedsdefinition.

Arbitrage kræver ekstrem præcision.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Samlet indsats 1.000 kr.

Udfald A 2,12

Udfald B 2,05

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Teoretisk ROI 4,2%

Indsats A 491,61 kr.

Indsats B 508,39 kr.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 



TOOL 08 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Surebet / arbitrage-beregner: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Skift odds 2,05 til 1,95. Forsvinder arbitragen? Hvorfor?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Multi-bookmaker arbitrage planner,

hvis limits og gebyrer skal med.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 09 · AVANCERET

Hedge / cashout-alternativ
Hvordan kan jeg reducere risiko på et åbent

spil?

Tool 09

Fiktiv dansk situation

Nadia har spillet 500 kr. på en fiktiv pokalkamp til

odds 3,00. Spillet står nu stærkt, og hun kan spille

modsat udfald til odds 1,80. Hun vil sammenligne et

manuelt hedge med cashout.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

🛡 Hedge / cashout-alternativ
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Hedge / cashout-alternativ
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Oprindelig indsats

500 kr.

Oprindeligt odds

3,00

Modsat hedge-odds

1,80

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Hedge-indsats

833,33 kr.

Ca. låst resultat

166,67 kr.

Formål

Risikoreduktion

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 09 · SÅDAN GØR DU

Hedge / cashout-alternativ: indtastning og første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Hedge / cashout-alternativ.

Indtast dit oprindelige spil.

Indtast det odds, du kan hedge til nu.

Læs den manuelle hedge-indsats.

Sammenlign med bookmakerens cashout-tilbud.

Sådan skal outputtet forstås

Hvis Nadia hedger omkring 833,33 kr., ender begge

scenarier omtrent med samme resultat før

eventuelle afrundinger. Hun køber ro og reducerer

risiko, men opgiver også noget upside.

Typisk fejl

Fejlen er at hedge automatisk, fordi man er nervøs.

Hedge er et risikovalg, ikke en regel.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Oprindelig indsats 500 kr.

Oprindeligt odds 3,00

Modsat hedge-odds 1,80

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Hedge-indsats 833,33 kr.

Ca. låst resultat 166,67 kr.

Formål Risikoreduktion

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 



TOOL 09 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Hedge / cashout-alternativ: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Prøv hedge-odds 1,60 og 2,00. Hvordan ændrer hedge-beløbet sig?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Kelly eller Risk of Ruin for at forstå

risiko mere systematisk.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 10 · BANKROLL

Kelly Criterion
Hvor stor bør indsatsen være, hvis jeg har en

edge?

Tool 10

Fiktiv dansk situation

Rasmus har en separat bettingbankroll på 10.000

kr. Han finder odds 2,10 og vurderer chancen til

52%. Han vil se en matematisk indsatsstørrelse -

men defensivt.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

K
Kelly Criterion
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Kelly Criterion
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Bankroll

10.000 kr.

Odds

2,10

Vurderet chance

52%

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Fuld Kelly

8,4%

Fuld Kelly-beløb

836,36 kr.

Halv Kelly

418,18 kr.

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 10 · SÅDAN GØR DU

Kelly Criterion: indtastning og første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Kelly Criterion.

Indtast bankroll, odds og vurderet chance.

Læs fuld Kelly som matematisk maksimum - ikke automatisk anbefaling.

Se halv Kelly eller lavere som mere defensiv praksis.

Sådan skal outputtet forstås

Kelly foreslår cirka 8,36% af bankroll som fuld Kelly.

Det er aggressivt for mange. En defensiv bruger kan

starte med halv Kelly eller mindre, især hvis

chancevurderingen er usikker.

Typisk fejl

Den største fejl er at overvurdere sin edge og

derefter lade Kelly forstørre fejlen. Kelly er kun godt,

hvis input er godt.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Bankroll 10.000 kr.

Odds 2,10

Vurderet chance 52%

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Fuld Kelly 8,4%

Fuld Kelly-beløb 836,36 kr.

Halv Kelly 418,18 kr.

1. 

2. 

3. 

4. 



TOOL 10 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Kelly Criterion: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Skift chancen fra 52% til 50,5%. Hvor dramatisk ændrer indsatsen sig?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Staking plan generator eller Risk of

Ruin.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 11 · BONUS

Bonus- og omsætningskravs-
beregner
Er bonusen reelt noget værd efter gennemspil og vilkår?

Tool 11

Fiktiv dansk situation

Louise ser en fiktiv dansk kampagne: Indbetal 500

kr. og få 500 kr. i bonus. Gennemspil er 10x af

indskud + bonus. Hun vil forstå opgaven bag

bonusoverskriften.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

10x
Bonus- og omsætningskravs-beregner
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Bonus- og omsætningskravs-
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Indbetaling

500 kr.

Bonus

500 kr.

Gennemspil

10x af indskud + bonus

RTP-estimat

96%

OUTPUT DU SKAL LÆSE

Samlet omsætning

10.000,00 kr.

Forventet tab ved 96% RTP

400,00 kr.

Skønnet nettoværdi

100,00 kr.

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 11 · SÅDAN GØR DU

Bonus- og omsætningskravs-beregner: indtastning og
første læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Bonus- og omsætningskrav.

Indtast indbetaling og bonus.

Sæt gennemspil til 10x.

Vælg om kravet beregnes af bonus eller indskud + bonus.

Læs samlet omsætning og forventet tab.

Sådan skal outputtet forstås

Louise ser, at “500 kr. bonus” i praksis kan kræve

10.000 kr. i omsætning. Ved 96% RTP svarer den

forventede matematiske modvind til cirka 400 kr., før

andre vilkår vurderes.

Typisk fejl

Fejlen er at kigge på bonusbeløbet alene.

Minimumsodds, tidsfrist, spilbidrag og

udbetalingsloft kan være vigtigere end selve

bonusbeløbet.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Indbetaling 500 kr.

Bonus 500 kr.

Gennemspil 10x af indskud + bonus

RTP-estimat 96%

OUTPUT HVAD CASEN VISER

Samlet omsætning 10.000,00 kr.

Forventet tab ved 96% RTP 400,00 kr.

Skønnet nettoværdi 100,00 kr.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 



TOOL 11 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Bonus- og omsætningskravs-beregner: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Skift RTP fra 96% til 94%. Hvor meget falder den teoretiske værdi?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Free bet / freeplay eller Promo

optimizer.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



SKÆRMNÆRT WALKTHROUGH 12 · FODBOLD

Poisson-beregner til fodboldmål
Hvordan omsætter jeg forventede mål til

markedschancer?

Tool 12

Fiktiv dansk situation

Peter analyserer en fiktiv kamp mellem Nordbyen

BK og Havneby IF. Hans model siger 1,55

forventede mål til hjemmeholdet og 1,10 til

udeholdet. Nu vil han omsætte det til 1X2, Over 2,5

og BTTS.

Det brugeren skal lære

Brugeren skal lære at gå fra en konkret betting-

situation til korrekt input, rolig output-fortolkning og

et forsigtigt næste skridt. Værktøjet er

beslutningsstøtte - ikke et facit.

Bookmaker.dk OddsLab · Skærmnær praksistræning · 18+ · Spil ansvarligt

λ
Poisson-beregner til fodboldmål
Skærmnær øvelse: situation → input → output → beslutning

VÆLG TOOL

Poisson-beregner til fodbo
Tryk på kortet i venstre tool-liste

Læs tool-beskrivelsen

Hvad svarer værktøjet på?

Indtast case-tallene

Brug felterne til højre

INPUT
Forventede mål hjemme

1,55

Forventede mål ude

1,10

O/U-linje

2,5

OUTPUT DU SKAL LÆSE

1X2

47,7% / 25,3% / 27,0%

Over 2,5

49,4%

BTTS Ja

52,6%

STOP OG SPØRG

Forstår jeg outputtet før handling?



TOOL 12 · SÅDAN GØR DU

Poisson-beregner til fodboldmål: indtastning og første
læsning

1. Tast disse værdier 2. Læs disse outputfelter først

3. Følg denne rækkefølge

Åbn Poisson-beregneren.

Indtast hjemmeholdets og udeholdets forventede mål.

Sæt O/U-linjen til 2,5.

Læs modelchancer og fair odds.

Sammenlign med markedet - ikke med mavefornemmelse alene.

Sådan skal outputtet forstås

Modellen ser hjemmeholdet som mest sandsynlig

vinder og giver næsten 50/50 på Over 2,5. Det er et

struktureret startpunkt, men modellen ved ikke

automatisk noget om skader, taktik eller

markedsnyheder.

Typisk fejl

Fejlen er at tro, at Poisson er facit. Poisson er kun

så god som de forventede mål, du indtaster.

Husk: brugeren skal kunne forklare outputtet med egne ord, før resultatet bruges til en beslutning.

FELT I ODDSLAB EKSEMPELVÆRDI

Forventede mål hjemme 1,55

Forventede mål ude 1,10

O/U-linje 2,5

OUTPUT HVAD CASEN VISER

1X2 47,7% / 25,3% / 27,0%

Over 2,5 49,4%

BTTS Ja 52,6%

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 



TOOL 12 · FRA OUTPUT TIL BESLUTNING

Poisson-beregner til fodboldmål: praksisøvelse

1 Forklar casen med én sætning

Hvad prøver personen i casen at finde ud af? Skriv det uden matematik først. Hvis brugeren ikke kan

formulere spørgsmålet, bliver tool-valget ofte forkert.

Min formulering:

2 Kør eksemplet igen

Sænk udeholdets xG fra 1,10 til 0,80. Hvordan ændrer BTTS og hjemmesejr sig?

Hvad ændrede sig, og hvorfor?

3 Skriv en forsigtig konklusion

Konklusionen må ikke være “spil” eller “spil ikke” uden begrundelse. Den skal forklare pris, risiko,

usikkerhed eller vilkår.

Min konklusion:

Næste naturlige tool

Gå videre til Over/Under, BTTS eller Asian

Handicap value.

Stopregel

Hvis du ikke forstår, hvorfor outputtet ændrer sig, når

input ændrer sig, skal du ikke bruge resultatet

aggressivt. Gå tilbage og test én variabel ad

gangen.

Bookmaker.dk OddsLab · Vind med viden · Ingen beregner er en garanti for gevinst.



AFSLUTTENDE TJEKLISTE

Før du bruger et resultat fra
OddsLab
Brug denne side som den sidste kontrol. Hvis du ikke kan svare roligt på punkterne, bør du ikke bruge
outputtet som beslutningsgrundlag endnu.

Har jeg et klart spørgsmål?

Hvis spørgsmålet er uklart, bliver
værktøjsvalget ofte forkert.

Er input realistisk?

Odds er objektive, men egne chancer,
xG og bonusforventninger kræver
disciplin.

Forstår jeg outputtet?

Du skal kunne forklare resultatet med
egne ord uden at gemme dig bag tallet.

Har jeg tjekket risiko?

EV, Kelly, arbitrage og bonusværdi skal
altid læses med risiko og vilkår.

Kan jeg lade være?

Et godt værktøj skal også hjælpe dig med
at stoppe, når usikkerheden er for stor.

Hvad er næste kontrol?

Gå videre til EV, Kelly, no-vig,
bonusvilkår eller Poisson, hvis casen
kræver det.

Skrevet af Henrik DJ, BSc - Bookmaker.dk - Vind med viden

Bookmaker.dk OddsLab er udviklet som et dansk videns- og værktøjsunivers til bedre
forståelse af odds, value, bankroll, bonus og ansvarlig beslutningsstøtte.
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